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Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Chi Siamo

3www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576

Electronic & Information
Technology

Electroinfo è un’associazione no-profit con 
sede nella provincia di Salerno, 
nata con l’obiettivo di diffondere la cultura 
dell’innovazione digitale e promuovere le 
competenze STEM (Science, Technology, 
Engineering and Matematics).
Grazie ai professionisti del settore e 
appassionati di tecnologia associati, 
Electroinfo sviluppa e offre percorsi 
innovativi per le imprese, progetti formativi 
per gli istituti scolastici, workshop, laboratori 
pratici e corsi teorici per docenti e studenti 
su tematiche legate al mondo digitale. 

La solida rete di partner e collaboratori 
consente all’associazione di partecipare a 
prestigiosi progetti digitali europei, orientati 
alla costruzione di un futuro più inclusivo, 
sostenibile e tecnologicamente avanzato. 

Con la costante attivazione di nuove 
collaborazioni e l’espansione su tutto il 
territorio nazionale, Electroinfo mira a 
diventare un punto di riferimento stabile 
per la trasformazione digitale contribuendo 
concretamente allo sviluppo sociale, 
economico e culturale del Paese.
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Digital Storytelling: L’arte di raccontare storie 
con i media digitali

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla narrativa transmediale, 
alla sceneggiatura e all’uso strategico di 
immagini, suoni e video, per supportare 
l’acquisizione di conoscenze 
e competenze tra cui:  

• Utilizzo di tecniche di Visual e Audio 
Storytelling per la digitalizzazione o la 
narrazione digitale di storie, racconti, 
disegni;

• Scrittura creativa e adattamento per i 
diversi canali digitali;

• Sviluppo di competenze trasversali 
quali la creatività e l’inclusione;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave della comunicazione: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, la produzione di un videoclip 
narrativo, di libri e narrazioni digitali

Le attività teoriche includeranno tramite 
narrazioni pedagogiche e/o con il digital 
storytelling l’introduzione, l’importanza 
della narrazione, la narrazione pedagogica e 

quella quotidiana. l’apprendimento tramite 
narrazione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato per classi, 
numero di persone, e richieste specifiche)

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel coinvolgimento del pubblico, 
ponendo le fondamenta tra il potere della 
narrazione umana e l’efficacia del mezzo 
digitale.

Il Digital Storytelling è uno strumento che 
potenzia l’impatto emotivo e informativo, 
pedagogico e migliora l’apprendimento.
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Coding e robotica

Durante le lezioni si esploreranno 
i concetti relativi alla logica algoritmica e alla 
meccanica applicata, sviluppando la capacità 
di progettare e realizzare le basi della 
robotica con inizialmente i bee-bot fino a 
codificazioni e attività più complesse in base 
al livello dei partecipanti.

Il corso si focalizzerà sull’utilizzo del 
pensiero computazionale, per supportare 
l’acquisizione di competenze tra cui: 

• Pensiero computazionale e logica 
algoritmica;

• Pensiero Creativo;
• Problem Solving. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come attività di robot multimediali 
o grafici (programmati a blocchi e a testo) 
e L’utilizzo di bee-bot e di boot indicati per la 
primaria.

Le attività teoriche includeranno 
l’introduzione con storytelling dei linguaggi 
Scratch con utilizzo e video di essi 

proseguendo sempre sotto una cornice 
narrativa didattica a spiegare i bee-bot e 
avanzando in base al livello degli studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato per classi, 
numero di persone, e richieste specifiche).

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza.
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Lego Spike: Apprendimento e 
Creatività con i Robot Lego

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione visuale e 
all’ingegneria dei sistemi, utilizzando il kit 
Lego Spike per apprendere in modo ludico e 
strutturato. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 
 

• Programmazione a blocchi 
(drag-and-drop);

• Risoluzione di problemi complessi 
(sfide a tempo);

• Lavoro di squadra e comunicazione 
efficace;

• Comprensione dei sensori e degli 
attuatori;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’apprendimento STEM: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali 
focalizzate sulla costruzione di modelli Lego 
motorizzati e sulla scrittura di codice per farli 
interagire con l’ambiente (es. evitare ostacoli, 
seguire percorsi).

Le attività teoriche narrative basate sullo 
storytelling copriranno i principi base della 
fisica e dell’ingegneria meccanica.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative attraverso il gioco, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
logica e azione, poiché la robotica educativa è 
uno strumento potente.
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L’utilizzo di Scratch: Introduzione alla 
Programmazione Creativa

Durante le lezioni si esploreranno gli 
strumenti interattivi e musicali tramite 
narrazioni e storytelling che mostreranno 
concetti relativi alla sequenza, al loop e alla 
condizione (if-then-else), utilizzando Scratch 
per iniziare uno sviluppo del pensiero 
computazionale e creativo. Si acquisiranno 
conoscenze e competenze tra cui:

• Creazione di storie interattive, giochi e 
animazioni;

• Pensiero computazionale e debugging 
di semplici progetti;

• Lavoro di squadra (studenti-docenti-
formatori) nella progettazione di un 
prodotto dal cartaceo al digitale;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta nella 
creazione digitale: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali, come la realizzazione 
di un piccolo videogioco educativo o di un 
e-book interattivo. Le attività teoriche saranno 
narrate tramite lo stesso strumento o tramite 
storytelling digitale. 

Le attività sia teoriche che pratiche verranno 
svolte sempre in base al livello di conoscenza, 
livello di classe, e di strumenti disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella logica e creatività, ponendo 
le basi della relazione tra idea e codice, poiché 
Scratch è uno strumento didattico potente e 
intuitivo.
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Stampa 3D

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al design additivo, alla modellazione 
tridimensionale e alla scelta dei materiali, 
utilizzando la stampa 3D che è uno 
strumento di prototipazione rapida. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Modellazione creativa su carta;
• Design thinking e Prototipazione 

rapida;
• Utilizzo di piattaforme per la stampa;
• Sviluppo Pensiero Creativo;
• Sviluppo Pensiero Inclusivo.
 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale in ambito industriale e artistico: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali la stampa di oggetti funzionali, 
e la realizzazione di oggetti disegnati tramite 
carta ed altre attività.

Le attività teoriche partiranno da 
una spiegazione narrativa illustrata 
sull’introduzione valutativa del livello per 
poi procedere verso l’analisi dell’impatto 

Ambientale della produzione e le nuove case 
in 3D.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella fabbricazione digitale, 
ponendo le basi per l’utilizzo consapevole 
di questa tecnologia come strumento di 
trasformazione delle idee in realtà, che non 
potrà mai sostituire la creatività e la funzione 
di designer dell’uomo.
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Digital Storytelling: L’Arte di Raccontare 
Storie con i Media Digitali

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla narrativa transmediale, 
alla sceneggiatura e all’uso strategico di 
immagini, suoni e video, per supportare 
l’acquisizione di conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Utilizzo di tecniche di Visual e Audio 
Storytelling per la digitalizzazione o la 
narrazione digitale di storie, racconti, 
disegni;

• Scrittura creativa e adattamento per i 
diversi canali digitali;

• Sviluppo di competenze trasversali 
quali la creatività e l’inclusione;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Progettazione e produzione di 
contenuti Podcast e Video.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave della comunicazione: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la creazione di un 
Podcast (dalla registrazione al mastering)e la 
produzione di un videoclip narrativo, 

di libri e narrazioni digitali (in base al livello di 
conoscenza e alla classe sarà strutturato poi 
personalmente il corso).

Le attività teoriche includeranno tramite 
narrazioni pedagogiche e/o con il digital 
storytelling l’introduzione, l’importanza della 
narrazione, la narrazione pedagogica 
e quella quotidiana. l’apprendimento tramite 
narrazione 
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Coding e robotica

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla logica algoritmica e alla 
meccanica applicata, sviluppando la capacità 
di progettare e realizzare le basi della 
robotica con inizialmente i bee-bot fino a 
codificazioni e attività più complesse in base 
al livello dei partecipanti. 
Il corso si focalizzerà sull’utilizzo del 
pensiero computazionale, per supportare 
l’acquisizione di competenze tra cui: 

• Sviluppo del Pensiero computazionale 
e logica algoritmica;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico;

• Problem Solving.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la programmazione di robot (a blocchi 
e a testo) e L’utilizzo di bee-bot e di boot 
indicati per la secondaria di primo grado.

Le attività teoriche includeranno 
l’introduzione con storytelling dei linguaggi 
Scratch con utilizzo e video di essi 

proseguendo sempre sotto una cornice 
narrativa didattica a spiegare i bee-bot e 
avanzando in base al livello degli studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza.
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Coding Puro livello I 
introduzione alla programmazione C#

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione in C# Tramite 
la narrazione didattica, lo storytelling ed il 
digital storytelling. Concetti ed introduzioni 
essenziali in virtù delle innovazioni che ci 
porta il mondo e la scuola.

In virtù di ciò il corso porterà ad acquisire 
conoscenze e competenze tra cui:

• L’utilizzo di c# in ambiente ludico;

• Lo sviluppo del Pensiero Critico;

• Lo sviluppo del Pensiero Logico;

• La conoscenza di un nuovo linguaggio.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale sui concetti ed esperienze 
fondamentali per L’oggi ed il domani. 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali tra cui: 
Lezioni teoriche sulla conoscenza del sistema 
binario, il richiamo matematico, la conoscenza 
di un linguaggio di programmazione che 
spiega come viene creatotutto ciò sempre 
in ottica narrativa così da facilitare la 
comprensione delle conoscenze. 

I laboratori pratici consisteranno nella co-
creazione di videogiochi, programmi basici e 
sviluppi creativi degli stessi.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto.

Il coding è uno strumento che ci fornisce ciò 
che chiediamo e rappresentano un valido 
supporto se utilizzati con competenza.
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Stampa 3D

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al design additivo, alla modellazione 
tridimensionale e alla scelta dei materiali, 
utilizzando la stampa 3D che è uno 
strumento di prototipazione rapida. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Modellazione creativa su carta;

• Design thinking e Prototipazione 
rapida tramite software;

• Utilizzo di piattaforme per la stampa;

• Sviluppo Pensiero Creativo;

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Pensiero Inclusivo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale in ambito industriale e 
artistico: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali la stampa di oggetti 
funzionali, e la realizzazione di oggetti 
disegnati tramite carta ed altre attività.

Le attività teoriche partiranno da 
una spiegazione narrativa illustrata 

sull’introduzione valutativa del livello per poi 
procedere verso l’analisi dei diversi processi 
di stampa (FDM, SLA) e l’impatto Ambientale 
della produzione e le nuove case in 3D.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella fabbricazione digitale, 
ponendo le basi per l’utilizzo consapevole 
di questa tecnologia come strumento di 
trasformazione delle idee in realtà, che non 
potrà mai sostituire la creatività e la funzione 
di designer dell’uomo.

4.
SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

12

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

30 ORE IN PRESENZA

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Lego Spike: Apprendimento e 
Creatività con i Robot Lego

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione visuale e 
all’ingegneria dei sistemi, utilizzando il kit 
Lego Spike per apprendere in modo ludico e 
strutturato. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Programmazione a blocchi 
(drag-and-drop);

• Risoluzione di problemi complessi 
(sfide a tempo);

• Lavoro di squadra e comunicazione 
efficace;

• Comprensione dei sensori e degli 
attuatori;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’apprendimento STEM: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali focalizzate sulla costruzione di 
modelli Lego motorizzati e sulla scrittura di 
codice per farli interagire con l’ambiente (es. 
evitare ostacoli, seguire percorsi). 

Le attività teoriche narrative basate sullo 
storytelling copriranno i principi base della 
fisica e dell’ingegneria meccanica.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative attraverso il gioco, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
logica e azione, poiché la robotica educativa 
è uno strumento potente.
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Tematiche ChatBot: Progettazione 
e Implementazione di Conversazioni Intelligenti

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al Natural Language Processing (NLP), 
al machine learning applicato e al design 
conversazionale, utilizzando il ChatBot per 
automatizzare processi comunicativi. 
Si acquisiranno competenze e conoscenze 
tra cui: 

• Progettazione di flussi conversazionali 
(user experience);

• Scrittura di prompt efficaci e tuning del 
modello;

• Integrazione di ChatBot in piattaforme 
digitali (es. Web, App);

• Gestione etica del dato e della privacy 
nella conversazione;

• Pensiero Critico;

• Pensiero Creativo;

• Problem Solving. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave del customer service 
e del marketing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, oltre a quelle 
menzionate altri temi e attività 

come la creazione e il testing di un ChatBot 
funzionante per casi d’uso specifici, le 
diverse modalità di utilizzo dei stessi chatbot.

Le attività teoriche comprenderanno 
le introduzioni ai chatbot come 
si svolge il loro funzionamento, l’importanza 
della grafologia per l’utilizzo degli stessi 
l’analisi dei dati di interazione e i fondamenti 
dell’Intelligenza Artificiale Generativa.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella comunicazione 
automatizzata, rafforzando l’idea che l’IA 
conversazionale è uno strumento a supporto 
della ricerca e dell’estensione mentale 
umana.
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L’utilizzo di Scratch: Introduzione 
alla Programmazione Creativa

Durante le lezioni si esploreranno gli 
strumenti interattivi e musicali tramite 
narrazioni e storytelling che mostreranno 
concetti relativi alla sequenza, al loop e alla 
condizione (if-then-else), utilizzando Scratch 
per iniziare uno sviluppo del pensiero 
computazionale e creativo. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Creazione di storie interattive, giochi e 
animazioni;

• Pensiero computazionale e debugging 
di semplici progetti;

• Lavoro di squadra (studenti-formatori) 
nella progettazione di un prodotto dal 
cartaceo al digitale;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella creazione digitale: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la realizzazione di un 
piccolo videogioco educativo o di un e-book 
interattivo.

Le attività teoriche, oltre a spiegare lo 
strumento e il programma si focalizzeranno 
sui benefici del coding nell’apprendimento 
multimediale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella logica e creatività, ponendo 
le basi della relazione tra idea e codice, 
poiché Scratch è uno strumento didattico 
potente e intuitivo.
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Corso Base di
Intelligenza Artificiale

Corso Base di Intelligenza Artificiale: 
Strumenti per il Futuro Questo corso apre 
le porte al futuro e insegna a gestire il 
presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al funzionamento delle macchine, 
al loro processo di apprendimento e al loro 
utilizzo come estensione della mente, per 
supportare l’acquisizione di competenze e 
conoscenze tra cui: 

• La Grafologia;

• Il Pensiero Critico e Divergente;

• Il Problem Solving;

• IA Debole vs. IA Forte: Comprensione 
delle differenze e implicazioni pratiche 
per un uso consapevole”.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore ormai fondamentale che il 
mondo ha ormai in tutti i settori lavorativi 
e mostreranno anche fondamenti avanzati 
come i  chatbot lavorativi: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di un chatbot e di storie 

per lo sviluppo del pensiero creativo. 
Le attività teoriche, oltre a quelle già 
menzionate, comprenderanno anche l’analisi 
dei dati, e riconoscimento di materiale 
generato da A.I.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative, ponendo le 
fondamenta tra la relazione fra uomo e 
macchina in modo reciproco e non passivo 
poiché l’intelligenza artificiale è uno 
strumento. E questo strumento ci fornisce 
ciò che chiediamo e rappresenta un valido 
supporto se utilizzato con competenza, per 
cui non potrà mai sostituire il valore e la 
funzione dei docenti.
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Coding e robotica

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla logica algoritmica e alla 
meccanica applicata, sviluppando la capacità 
di progettare e realizzare le basi della 
robotica con inizialmente i bee-bot fino a 
codificazioni e attività più complesse in base 
al livello dei partecipanti.

Il corso si focalizzerà sull’utilizzo del 
pensiero computazionale, per supportare 
l’acquisizione di competenze tra cui: 

• Pensiero computazionale e logica 
algoritmica;

• Project management di sistemi 
complessi;

• Problem solving e Debugging;

• Progettazione Hardware e Software 
(integrazione di componenti);

• Pensiero Creativo;

• Problem Solving. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la programmazione di robot 

(a blocchi e a testo) e la costruzione di 
prototipi autonomi. Le attività teoriche 
includeranno l’analisi dei diversi linguaggi di 
programmazione e i principi fondamentali 
della cibernetica, partendo da scratch e i 
bee-bot e avanzando in base al livello degli 
studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza 

2.
SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO

17

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

30 ORE IN PRESENZA

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Coding Puro livello I

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla programmazione 
in C#, e l’introduzione dei linguaggi di 
programmazione visual studio e C++ 
Concetti ed introduzioni essenziali in virtù 
delle innovazioni che ci porta il mondo e 
la scuola. In virtù di ciò il corso porterà ad 
acquisire conoscenze e competenze tra cui: 

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Problem Solving;

• Sviluppo Pensiero Multimodale;

• Conoscenza dei linguaggi Binari;

• Sviluppo Team working;

• Conoscenze settoriali dei linguaggi di 
programmazione. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: 
si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la programmazione di 
robot (a blocchi e a testo) e la costruzione 
di prototipi autonomi. Le attività teoriche 
includeranno l’analisi dei diversi linguaggi di 
programmazione e i principi fondamentali 

della cibernetica, partendo da scratch e i  
bee-bot e avanzando in base al livello degli 
studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza 
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Coding Puro livello II

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione in C++, visual 
studio e l’introduzione del linguaggio Python. 
Concetti ed introduzioni essenziali in virtù 
delle innovazioni che ci porta il mondo e 
la scuola. In virtù di ciò il corso porterà ad 
acquisire conoscenze e competenze tra cui: 

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Problem Solving;

• Sviluppo Pensiero Multimodale;

• Sviluppo Pensiero Analitico;

• Ampliamento delle conoscenze dei 
maggiori linguaggi di programmazione;

• Conoscenza della programmazione 
Dinamica;

• Sviluppo della Grafologia;

• Team Working. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza 
diretta fondamentale sui Concetti ed 
esperienze fondamentali per L’oggi ed 
il domani. Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali tra cui: Lezioni 

teoriche sulla conoscenza del sistema 
binario, la conoscenza di un linguaggio di 
programmazione, la conoscenza binaria, 
il sistema di algoritmi legati ai linguaggi di 
programmazione. e lezioni pratiche che 
consisteranno in attività di programmazione 
dinamica, in creazione programmi di livello 
intermedio, siti web e di web marketing e 
tanto altro.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto.

Il coding è uno strumento che ci fornisce ciò 
che chiediamo e rappresentano un valido 
supporto se utilizzati con competenza.
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Coding puro Advanced

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione approfondita in 
C++, Concetti ed introduzioni essenziali in 
virtù delle innovazioni che ci porta il mondo 
e la scuola. In virtù di ciò il corso porterà ad 
acquisire conoscenze e competenze tra cui: 

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Problem Solving;

• Sviluppo Pensiero Multimodale;

• Sviluppo Pensiero Analitico;

• Conoscenza approfondita dei linguaggi 
di programmazione avanzati e 
utilizzati nella maggior parte dei settori 
lavorativi;

• Sviluppo della Grafologia;

• Team Working. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza 
diretta fondamentale sui Concetti ed 
esperienze fondamentali per L’oggi ed 
il domani. Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali tra cui: Lezioni 
teoriche sulla conoscenza del sistema 
binario, la conoscenza di un linguaggio 

di programmazione avanzati e lavorativi, 
l’imparare in sincrono di teoria e pratica di 
come creare le applicazioni web e software 
complessi, automatizzare attività ripetitive, 
sviluppare sistemi di intelligenza artificiale 
e machine learning, analizzare e visualizzare 
dati e tanto altro.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il coding è uno strumento che ci fornisce ciò 
che chiediamo e rappresentano un valido 
supporto se utilizzati con competenza.
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Programmazione WEB
I livello

Questo corso introduce gli studenti al 
mondo dello sviluppo web, fornendo loro 
le competenze necessarie per creare siti 
web statici, ben strutturati, semanticamente 
corretti e stilisticamente gradevoli. 
Al termine del corso, ogni studente avrà 
costruito e pubblicato online il proprio sito 
web portfolio. In virtù di ciò il corso porterà 
ad acquisire conoscenze e competenze tra 
cui: 

• Fondamenti di HTML5 e strutturazione 
del documento;

•  Introduzione al Front End (principi di 
usabilità e accessibilità);

• Sviluppo del Pensiero logico per 
la sequenza e l’organizzazione dei 
contenuti;

• Capacità di trasformare un’idea statica 
in una pagina digitale;

• Sviluppo e crescita del pensiero Critico;

• Team working.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella creazione digitale: Si potranno 

svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di una prima pagina 
web personale o di un portfolio di classe, 
imparando a utilizzare HTML per il 
layout e la disposizione degli elementi. 
Le attività teoriche comprenderanno 
l’analisi dei browser e i principi di base del 
funzionamento di Internet.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di contenuti 
digitali, ponendo le fondamenta tra la logica 
e la creatività. Il codice è uno strumento che 
ci fornisce ciò che chiediamo e rappresenta 
un valido supporto se utilizzato con 
competenza.
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Programmazione Advanced

Questo corso rappresenta il culmine del 
percorso formativo, unendo le competenze 
di front-end e back-end per guidare gli 
studenti nella creazione di applicazioni 
web complete, interattive e basate su 
dati. Gli studenti impareranno a costruire 
un’API RESTful (il back-end) con Python e 
il framework Flask, e a consumare questa 
API con un’applicazione front-end moderna 
e reattiva costruita con la libreria React. 
In virtù di ciò il corso porterà ad acquisire 
conoscenze e competenze tra cui: 

• Fondamenti di programmazione 
Python per l’acquisizione dati da 
PLC e sistemi SCADA (librerie come 
pymodbus);

•  Progettazione e sviluppo di Backend 
per la gestione di database e log 
industriali;

• Introduzione alla creazione di GUI/
HMI per l’automazione, utilizzando 
framework come PyQt5;

• Gestione di contenuti tecnici con 
WordPress (documentazione di 
progetto, manuali, portfolio);

• Sviluppo del pensiero critico ed 
analitico;

• Team working;

• Sviluppo progressivo del Problem 
solving avanzato attraverso la logica di 
programmazione Avanzata. 

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella programmazione, ponendo 
le fondamenta della relazione tra bellezza 
e funzionalità nel digitale, elementi che 
non potranno mai sostituire il valore del 
developer umano.
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Stampa 3D: Dal Design Virtuale 
all’Oggetto Fisico

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al design additivo, alla modellazione 
tridimensionale e alla scelta dei materiali, 
utilizzando la stampa 3D che è uno 
strumento di prototipazione rapida. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Modellazione CAD (Computer-Aided 
Design);

• Design thinking e Prototipazione 
rapida;

• Ottimizzazione dei parametri di stampa 
e dei materiali;

• Sviluppo di soluzioni creative per 
problemi spaziali;

• Utilizzo di piattaforme per la stampa;

• Progettazione modelli;

• Sviluppo pensiero creativo;

• Sviluppo pensiero Critico;

• Sviluppo pensiero Inclusivo. 
 

 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale in ambito industriale e 
artistico: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali sulla calibrazione 
delle macchine, l’ottimizzazione del file STL 
e la stampa di oggetti funzionali. Le attività 
teoriche partiranno da un’introduzione 
valutativa del livello per poi procedere 
verso l’analisi dei diversi processi di stampa 
(FDM, SLA) e l’impatto della produzione 
decentralizzata

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella fabbricazione digitale, 
ponendo le basi per l’utilizzo consapevole 
di questa tecnologia come strumento di 
trasformazione delle idee in realtà, che non 
potrà mai sostituire la creatività e la funzione 
di designer dell’uomo.
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Lego Spike: Apprendimento e Creatività 
con i Robot Lego

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione visuale e 
all’ingegneria dei sistemi, utilizzando il kit 
Lego Spike per apprendere in modo ludico 
e strutturato. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Programmazione a blocchi (drag-and-
drop);

• Risoluzione di problemi complessi 
(sfide a tempo);

• Lavoro di squadra e comunicazione 
efficace;

• Comprensione dei sensori e degli 
attuatori;

• Sviluppo del pensiero Creativo.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’apprendimento STEM: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali 
focalizzate sulla costruzione di modelli Lego 
motorizzati e sulla scrittura di codice per farli 
interagire con l’ambiente (es. evitare ostacoli, 
seguire percorsi).

Le attività teoriche copriranno i principi base 
della fisica e dell’ingegneria meccanica.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative attraverso il gioco, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
logica e azione, poiché la robotica educativa 
è uno strumento potente.
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Circuiti Elettronici: 
La Logica dietro la Tecnologia

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla teoria dei circuiti, ai componenti 
attivi e passivi, e alla diagnostica, per 
supportare l’acquisizione di competenze 
come:

• Lettura e interpretazione di schemi 
elettronici;

• Utilizzo del multimetro e 
dell’oscilloscopio;

• Saldatura e cablaggio di precisione;

• Progettazione di circuiti semplici 
(digitali e analogici);

• Attività con Arduino;

• Sviluppo pensiero creativo.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel cuore della tecnologia: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come l’assemblaggio di breadboard e la 
realizzazione di prototipi elettronici di base 
(es. luci LED, amplificatori), attività con 
Arduino, e sistemi dei circuiti elettrici.

Oltre quelle menzionate alcune delle attività 
teoriche includeranno la legge di Ohm, i 
principi di base della corrente continua e 
alternata, e le teorie di volt.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative nella comprensione 
dei sistemi elettronici, ponendo le 
fondamenta per una relazione consapevole 
con i dispositivi.

L’elettronica è uno strumento che ci fornisce 
la base fisica per l’intelligenza artificiale, 
un valido supporto se utilizzata con 
competenza. 
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Corso base di fisica

In questo corso si imparerà a descrivere 
il concetto di carica elettrica, la forza di 
Coulomb e il campo elettrico, analizzandone 
le proprietà e la rappresentazione tramite 
le linee di forza. Si svilupperà la capacità di 
calcolare l’intensità del campo generato da 
diverse distribuzioni di carica, applicando 
principi come la sovrapposizione e il teorema 
di Gauss. Inoltre, si comprenderanno concet-
ti fondamentali come il potenziale elettrico, 
l’energia potenziale e il funzionamento di 
condensatori e materiali dielettrici in virtù di 
ciò il corso porterà ad acquisire conoscenze 
e competenze tra cui:

• Comprensione dei principi di attrazione 
e repulsione tra cariche positive e 
negative;

• Applicazione della formula del Campo 
Elettrico e delle sue unità di misura 
(N/C o V/m);

•  Analisi della direzione e del verso del 
campo (radiazione verso l’esterno dalle 
cariche positive);

•  Distinzione tra campi di origine 
naturale e campi artificiali generati 
da dispositivi di uso quotidiano 
(elettrodomestici, cellulari);

• Sviluppo del Pensiero Analitico e Critico.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’analisi dei fenomeni fisici: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la misurazione e l’analisi di campi 
elettrici statici e dinamici (corrente continua 
e alternata) e l’osservazione degli effetti 
delle cariche elettriche. Le attività teoriche 
comprenderanno l’analisi dell’importanza 
del campo elettrico per l’elettronica e 
l’elettromagnetismo.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella fisica applicata, ponendo 
le fondamenta tra il principio scientifico e 
la tecnologia, poiché la comprensione di 
questi campi è essenziale per la gestione 
consapevole dei dispositivi.
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Corso di Elettronica Advanced: ST Microelectronics, 
Domotica e Robotica Industriale

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi ai sistemi smart (Domotica), 
all’automazione industriale (Robotica) e 
all’innovazione nei semiconduttori 
(ST Microelectronics), utilizzando la delega 
tecnologica come estensione della mente 
per ripensare i tempi di vita e di lavoro. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Comprensione dei principi 
dell’innovazione e della R&S nel settore 
dei microprocessori (modello ST);

•  Progettazione di sistemi di Domotica 
(smart home e Domotica Industriale);

• Fondamenti di Robotica Industriale e 
automazione dei processi;

• Riflessione sull’etica e sulla necessità 
di riportare l’uomo al centro della 
disciplina tecnologica.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’Industria 4.0: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come 
la simulazione di un sistema domotico 

integrato (domotica e robotica) e l’analisi 
di case study di innovazione e brevetti nel 
settore tecnologico.

Le attività teoriche includeranno la 
discussione sul futuro del lavoro e sul ruolo 
della coscienza umana nell’introduzione dei 
riferimenti etici nelle macchine.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’elettronica avanzata e 
nell’automazione, ponendo le fondamenta 
della relazione etica tra uomo e macchina, 
in quanto la tecnologia è uno strumento 
potente che deve essere gestito con 
responsabilità e competenza.
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Tematiche ChatBot: Progettazione e 
Implementazione di Conversazioni Intelligenti

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al Natural Language Processing (NLP), 
al machine learning applicato e al design 
conversazionale, utilizzando il ChatBot per 
automatizzare processi comunicativi. Si 
acquisiranno competenze e conoscenze tra 
cui:

• Progettazione di flussi conversazionali 
(user experience);

• Scrittura di prompt efficaci e tuning del 
modello;

• Integrazione di ChatBot in piattaforme 
digitali (es. Web, App);

• Gestione etica del dato e della privacy 
nella conversazione.

• Pensiero Critico;

• Pensiero Creativo;

• Problem Solving.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave del customer service 
e del marketing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, oltre a 
quelle menzionate altri temi e attività come 
la creazione e il testing di un ChatBot 
funzionante per casi d’uso specifici, 

le diverse modalità di utilizzo dei stessi 
chatbot, Le attività teoriche comprenderanno 
le introduzioni ai chatbot come si svolge 
il loro funzionamento, l’importanza della 
grafologia per l’utilizzo degli stessi l’analisi 
dei dati di interazione e i fondamenti 
dell’Intelligenza Artificiale Generativa.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella comunicazione automatizza-
ta, rafforzando l’idea che l’IA conversazionale 
è uno strumento a supporto della ricerca e 
dell’estensione mentale umana.
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Digital Storytelling: 
L’Arte di Raccontare Storie con i Media Digitali

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla narrativa transmediale, 
alla sceneggiatura e all’uso strategico di 
immagini, suoni e video, per supportare 
l’acquisizione di conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Padronanza delle tecniche di Visual e 
Audio Storytelling;

• Scrittura creativa e adattamento per i 
diversi canali digitali;

• Sviluppo di competenze trasversali 
quali la creatività e l’inclusione;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico;

• Progettazione e produzione di 
contenuti Podcast e Video. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave della comunicazione: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la creazione di un 
Podcast (dalla registrazione al mastering) e la 
produzione di un videoclip narrativo, di libri e 
narrazioni digitali.

Le attività teoriche includeranno 
l’introduzione, l’importanza della narrazione, 
la narrazione pedagogica e quella quotidiana. 
l’apprendimento tramite narrazione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel coinvolgimento del pubblico, 
ponendo le fondamenta tra il potere 
della narrazione umana e l’efficacia del 
mezzo digitale. Il Digital Storytelling è uno 
strumento che potenzia l’impatto emotivo 
e informativo, pedagogico e migliora 
l’apprendimento.
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Droni: Pilotaggio, Normative e Applicazioni 
Professionali (Fotogrammetria)

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’aerodinamica, alla sicurezza del 
volo e alle normative EASA, utilizzando i 
droni come estensione della percezione 
visiva e strumento di mappatura. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Tecniche di pilotaggio manuale e 
automatico (volo a punti);

• Comprensione e applicazione delle 
norme di volo (spazi aerei);

• Fotogrammetria e rilievo aereo (uso di 
software di elaborazione);

• Manutenzione di base e 
troubleshooting. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’ispezione e dell’agricoltura 
di precisione: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali di volo in campo e di 
elaborazione dei dati raccolti.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dei sensori (GPS, Gimbal) e le responsabilità 
legali connesse al pilotaggio.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel campo dell’osservazione 
aerea, assicurando che il drone sia utilizzato 
come strumento di precisione e di valido 
supporto, mai a discapito della sicurezza e 
delle regole.
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Simulatore di volo: Principi di Aerodinamica 
e Navigazione Aerea

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi ai principi fondamentali 
dell’aerodinamica, alla meteorologia 
aeronautica e alla navigazione (VFR/IFR), 
utilizzando il simulatore per l’addestramento 
pratico. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Interpretazione degli strumenti di volo 
(Attitude Indicator, Altimeter);

• Procedure standard di decollo, 
navigazione e atterraggio;

• Gestione delle emergenze e crew 
resource management;

• Pianificazione di una rotta aerea 
complessa. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel mondo dell’aviazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali su 
simulatori di volo avanzati, replicando scenari 
reali e complessi (ove possibili altrimenti 
saranno usati simulatori o modalità XR).

Le attività teoriche comprenderanno 
l’analisi dei componenti di un aeromobile e i 
protocolli di comunicazione ATC 

(Air Traffic Control) oltre ad un programma 
introduttivo e vasto che spiega i principi 
dell’aerodinamica e di navigazione aerea.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Qesta è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’ addestramento aeronautico, 
ponendo le fondamenta della relazione 
tra pilota e macchina in modo reciproco 
e non passivo, poiché il simulatore è uno 
strumento essenziale di preparazione.
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Crowdfunding: Strategie per Finanziare 
Progetti Innovativi 

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al financial modeling, al marketing 
e all’analisi della comunità, utilizzando le 
piattaforme di crowdfunding per validare e 
finanziare idee. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Progettazione di una campagna di 
successo (reward-based, equity-based);

• Costruzione di una narrativa 
persuasiva (Storytelling);

• Gestione della comunità e 
dell’engagement (Pre-campagna e 
post-campagna);

• Analisi dei rischi finanziari e legali;

• Pensiero Critico;

• Pensiero Creativo;

• Team working;

• Problem solving. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella validazione di mercato: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la stesura di un pitch e la simulazione 

del lancio di una campagna su piattaforme 
reali, e delle simulazioni di dissemination.

Le attività teoriche, oltre a quello 
menzionato e un excursus sui temi e 
sull’introduzione e sulle differenze dei 
crowdfunding includeranno anche l’analisi di 
case study internazionali e le normative di 
settore. Oltre che l’intervento di ospiti che 
hanno avuto successo con i loro pitch.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella raccolta di capitali e nel 
market testing, rafforzando il principio che 
il crowdfunding è uno strumento di valido 
supporto se utilizzato con competenza 
strategica.
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Arduino: Programmazione e Interazione Fisica 
per il Mondo Reale  

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi all’elettronica digitale e 
alla programmazione di microcontrollori, 
utilizzando Arduino per la creazione 
di progetti interattivi. Si acquisiranno 
conoscenze e competenze tra cui: 

• Programmazione in linguaggio C/C++ 
su piattaforma Arduino;

• Interfacciamento di sensori e attuatori 
(input/output);

• Progettazione di sistemi di controllo e 
monitoraggio;

• Problem solving e troubleshooting 
hardware/software. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel physical computing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali focalizzate 
sull’assemblaggio di circuiti su breadboard 
e la realizzazione di prototipi di Internet of 
Things (IoT) di base. Le attività teoriche, oltre 
a un’introduzione alla spiegazione dall’ ABC 
di Arduino includeranno anche la lettura dei 
datasheet e la comprensione dei protocolli di 
comunicazione seriale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella prototipazione elettronica, 
ponendo le basi della relazione tra codice 
e mondo fisico, poiché Arduino è uno 
strumento didattico e professionale 
insostituibile.
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Office - ABC Digital: Padronanza 
degli Strumenti di Produttività  

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’automazione d’ufficio, alla gestione 
dei dati e alla comunicazione professionale, 
utilizzando la suite Office come in un corso 
ECDL per ottimizzare la produttività. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui:  

• Fogli di calcolo: Analisi e 
rappresentazione di dati (funzioni 
avanzate, pivot);

• Elaborazione testi: Redazione di 
documenti professionali (formattazione 
complessa);

• Presentazioni efficaci: Storytelling e 
visual design;

• Gestione di cloud e collaborazione 
(OneDrive, Teams). 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ambiente lavorativo digitale: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di un report aziendale 
completo e l’uso di strumenti di automazione 
(es. macro). 

Le attività teoriche si focalizzeranno 
sull’organizzazione digitale e la netiquette 
professionale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella produttività digitale, 
rafforzando l’idea che la padronanza degli 
strumenti di base è la fondazione per 
l’efficacia professionale.
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Web Radio: Produzione Audio, 
Regia e Palinsesto Digitale  

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla comunicazione radiofonica, alla 
produzione di contenuti audio e alla gestione 
di un broadcasting digitale, utilizzando la 
Web Radio come estensione della voce e 
strumento di Digital Storytelling. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Tecniche di dizione e speakeraggio 
radiofonico; 

• Produzione audio: Registrazione, 
editing e mastering (software DAW);

• Progettazione di un palinsesto e format 
radiofonici;

• Gestione tecnica della regia (mixer, 
microfoni, streaming);

• Immersione nell’olografic music;

• Immersione dell’I.A. e music. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel mondo della comunicazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la registrazione di jingle, la conduzione 
di un programma in diretta simulata e la 
gestione di un live streaming.

Le attività teoriche oltre al programma intero 
del corso includeranno anche l’analisi del 
target di ascolto e delle normative sul diritto 
d’autore.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel broadcasting digitale, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
creatività e tecnologia, poiché la Web Radio 
è uno strumento di espressione potente e 
accessibile come ben diceva Popper.
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Realtà Estesa (XR):
Design e Sviluppo di Esperienze Immersive (VR/AR) 

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla modellazione 3D, all’interazione 
utente (UI/UX), utilizzando la Realtà Estesa 
(XR) per la visione di nuovi mondi digitali. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Esperienza di visione Realtà Virtuale 
(VR) e Aumentata (AR);

• Applicazioni in ambito formativo, e 
dell’apprendimento e dell’arte;

• Sviluppo del pensiero creativo;

• Partecipazione di attività immersive 
del programma scolastico;

• Uso nell’ambito lavorativo;

• Utilizzo Sportivo.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore tech più innovativo: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
l’esplorazione degli ambienti XR interattivi 
(in base alle competenze degli studenti) lo 
sviluppo di un filtro AR, le esplorazioni e la 
visione di alcune materie o di alcuni posti 
in vr e in ar in base al programma attuale. 

Le attività teoriche oltre alle teoriche di 
base (introduzione, differenze, utilizzi) 
comprenderanno l’analisi dell’hardware e 
l’impatto psicologico dell’immersività, ed un 
riscontro sull’inclusività e l’apprendimento.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di esperienze 
digitali trasformative, ponendo le basi per 
l’utilizzo consapevole di XR come strumento 
didattico e professionale.
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Laboratorio meteorologico:
Analisi Dati e Previsione Ambientale

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla fisica dell’atmosfera, alla dinamica 
dei fluidi e all’analisi dei modelli climatici, 
utilizzando i dati meteorologici per la 
previsione. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Lettura e interpretazione di mappe e 
modelli meteorologici (es. ECMWF);

• Utilizzo di strumentazione (barometri, 
anemometri, termometri); 

• Analisi dei dati storici e trend climatici;

• Sviluppo di capacità di forecasting a 
breve e medio termine.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella scienza dell’ambiente: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di una mini-stazione 
meteorologica e l’analisi di dati. Le attività 
teoriche includeranno la comprensione dei 
fenomeni estremi e il ruolo del clima globale.

Satellitari (in base al livello di conoscenza 
degli studenti sarà strutturato poi 
personalmente il corso.

Alcune attività potrebbero variare in assenza 
di strumenti).

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzati

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’analisi ambientale, 
rafforzando l’idea che la meteorologia è 
uno strumento scientifico a supporto della 
pianificazione e della gestione del rischio.
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Potenziamento di Matematica e Fisica:
Metodologie ed Esercitazioni Avanzate

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alle strutture logico-matematiche 
complesse e ai principi della fisica classica e 
moderna, utilizzando il pensiero critico per 
la risoluzione di problemi. Si acquisiranno 
conoscenze e competenze tra cui: 

• Ragionamento logico-deduttivo e 
Pensiero Laterale;

• Padronanza di calcolo differenziale e 
integrale (Matematica); 

• Analisi di circuiti e meccanica 
quantistica (Fisica);

• Metodologie di Problem Solving 
strutturato e modellizzazione.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’applicazione scientifica. Iniziando con un 
ripasso dei concetti di fisica e matematica, 
proseguendo con la risoluzione esercizi 
complessi e l’esecuzione di esperimenti 
di Fisica per la verifica delle leggi, e si 
focalizzerà in maniera prioritaria sui 
fondamenti assiomatici delle discipline.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 

conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative e solide nelle discipline STEM, 
rafforzando l’idea che la conoscenza è uno 
strumento che ci fornisce la chiave per 
comprendere e gestire il presente.
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Scienze della Terra e Biologia:
dalle Dinamiche del Pianeta alla Vita

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla geologia, all’ecologia, alla genetica 
e alla fisiologia, utilizzando il metodo 
scientifico per l’analisi dei fenomeni naturali. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Analisi di ecosistemi e biodiversità;

• Comprensione delle dinamiche 
terrestri (tettonica, vulcanismo);

• Basi di biologia cellulare e genetica (es. 
DNA e RNA);

• Utilizzo di strumenti di laboratorio 
(microscopio, kit di analisi ambientale).

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta che 
potranno fare gli studenti e una panoramica 
differente dalle normali lezioni: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, come 
l’analisi di campioni geologici o biologici 
tramite la realtà aumentata la simulazione 
di ecosistemi tramite la realtà virtuale 
o aumentata, e ove ci sia la possibilità 
l’esplorazione di un giardino o di un orto per 
analizzare da vicino le piante e farci rivivere 
tramite l’I.A. il suo processo vitale.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dell’impatto umano sull’ambiente e le sfide 
della sostenibilità, l’impatto dell’I. A. 
La differenza fra la vera sostenibilità e la 
green energy e quella commerciale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella comprensione del mondo 
naturale, ponendo le fondamenta tra 
l’osservazione e l’intervento consapevole 
sull’ambiente.
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Moda: Design, Tendenze e Sostenibilità 
nel Settore Tessile

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla storia della moda, al visual 
merchandising, al design di collezioni e alla 
gestione della filiera produttiva, utilizzando la 
creatività per l’innovazione stilistica. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Fashion design e sketching tecnico;

• Analisi delle tendenze di mercato e 
delle previsioni (forecasting);

• Sostenibilità e circular economy nel 
tessile;

• Brand storytelling e comunicazione di 
moda.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali, come la creazione 
di moodboard, la prototipazione di capi di 
abbigliamento di base e l’analisi di materiali 
innovativi tramite l’I.A ed il mondo XR.

Le attività teoriche tratteranno di 
un’introduzione e una esplorazione della 
moda italiana nel mondo facendo riferimento 
anche sulla figura di Giorgio Armani 

ricordando l’importanza del made in italy. 
Inoltre, le lezioni includeranno l’analisi dei 
marchi di lusso e fast fashion, le attività 
sia teoriche che pratiche verranno svolte 
sempre in base al livello di conoscenza, 
livello di classe, e di strumenti disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel design e nella gestione, 
ponendo le fondamenta tra la creatività e la 
responsabilità etica e ambientale del settore.
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Chimica: dalla Tavola Periodica
all’Innovazione Materiale

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla chimica organica, inorganica e 
fisica, e ai principi delle reazioni, utilizzando 
il metodo sperimentale per l’innovazione. Si 
acquisiranno conoscenze e competenze tra 
cui:

• Bilanciamento delle reazioni e calcoli 
stechiometrici;

• Analisi qualitativa e quantitativa di 
sostanze;

• Comprensione dei legami chimici e 
delle proprietà dei materiali;

• Utilizzo di strumentazione di 
laboratorio (XR o in presenza);

• Sviluppo del Pensiero Critico;

• Problem Solving.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella scienza di base: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali in un 
ambiente controllato, come la sintesi di 
composti e l’analisi di campioni (ove possibili 
laboratori oppure si terrà su piattaforme XR).

Le attività teoriche si focalizzeranno dalla 
tavola periodica fino all’applicazione della 
chimica in ambito (specializzando dell’istituto 

industriale, farmaceutico e ambientale etc.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita).

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative e rigorose nel campo della 
chimica, ponendo le basi per l’utilizzo 
consapevole e sicuro delle trasformazioni 
della materia.
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Matematica: Strutture, Modelli 
e Applicazioni Pratiche

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi all’algebra, alla geometria, 
alla statistica e all’analisi, utilizzando il 
ragionamento logico per la modellizzazione 
dei fenomeni. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Analisi statistica e probabilità 
(interpretazione di dati complessi);

• Geometria analitica e spaziale;

• Ragionamento astratto;

• Problem Solving;

•  Sviluppo del Pensiero Critico;

• Utilizzo di software di calcolo (es. 
Excel, Python per calcolo scientifico). 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’applicazione della scienza dei numeri: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la creazione di modelli 
previsionali e l’analisi di dati finanziari o 
scientifici (nei licei scientifici), attività similari 
in altri tipi di istituto. Le attività teoriche 
includeranno l’analisi della storia del pensiero 
matematico.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella logica e nell’analisi 
quantitativa, rafforzando l’idea che la 
matematica è uno strumento essenziale 
per la comprensione del mondo poiché 
tutto il mondo funziona per un ordine fisico 
matematico numerico e fisico.
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Inglese: Comunicazione Professionale
e Business English

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla grammatica avanzata, alla 
fonetica e al lessico specialistico (Business 
English), utilizzando la lingua per l’espansione 
professionale e la comunicazione globale. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Fluidità e accuratezza nella 
conversazione (in base al livello della 
classe/corso) (speaking);

• Scrittura di e-mail e report aziendali 
formali (writing);

• Comprensione di presentazioni e di 
conversazioni (in base al livello della 
classe/corso) (listening);

• Utilizzo e conversazioni del vocabolario 
settoriale (in base al livello della classe/
corso) (Finanza, Marketing, Tech). 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella comunicazione interculturale: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come simulazioni di job 
interview, dibattiti e presentazioni in 
lingua (in base al livello della classe/corso). 

Le attività teoriche oltre quelle basilari 
di un corso di inglese comprenderanno 
l’analisi delle differenze culturali nella 
comunicazione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative per il mercato globale, ponendo 
le fondamenta per una relazione efficace 
con partner internazionali. La lingua è uno 
strumento di supporto insostituibile, e 
permette l’apertura della mente.
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Elettronica: Fondamenti, Componenti
e Diagnostica Avanzata

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi ai semiconduttori, ai microprocessori, 
ai segnali digitali e analogici, utilizzando 
i sistemi di diagnosi per la risoluzione 
di guasti. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui: 

• Analisi di circuiti complessi (es. filtri, 
oscillatori);

• Progettazione e simulazione di schemi 
elettronici (software SPICE);

• Programmazione di base di 
microprocessori (come estensione del 
Corso 11, Arduino);

• Tecniche di saldatura SMD (Surface-
Mount Device) e riparazione.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella prototipazione e riparazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, come 
l’assemblaggio di schede elettroniche e la 
diagnostica con strumentazione avanzata. Le 
attività teoriche oltre alle introduzioni e del 
prospetto basico si focalizzeranno in particolar 
modo sull’affidabilità dei componenti 
e le normative EMC.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’ingegneria elettronica, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
teoria e applicazione pratica del circuito.
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L’utilizzo di Scratch:
introduzione alla Programmazione Creativa

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla sequenza, al loop e alla 
condizione (if-then-else), utilizzando Scratch 
per sviluppare il pensiero logico e creativo. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui:

• Programmazione a blocchi 
(introduzione al coding);

• Creazione di storie interattive, giochi e 
animazioni;

• Pensiero computazionale e debugging 
di semplici progetti;

• Lavoro di squadra nella progettazione 
di un prodotto digitale;

• Problem Solving;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella creazione digitale: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
realizzazione di un piccolo videogioco 
educativo o di un e-book interattivo. 

Le attività teoriche, oltre a spiegare lo 
strumento e il programma si focalizzeranno 

sui benefici del coding nell’apprendimento e 
sulla sicurezza online.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella logica e creatività, ponendo 
le basi della relazione tra idea e codice, 
poiché Scratch è uno strumento didattico 
potente e intuitivo.
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Grafologia: Analisi della Scrittura per la Selezione 
e la Consulenza Forense

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’analisi della scrittura, alle tecniche 
di valutazione della personalità e ai protocolli 
d’indagine, utilizzando l’analisi grafo-tecnica 
per la valutazione umana. Si acquisiranno 
conoscenze e competenze tra cui: 

• Analisi schematica delle competenze 
(area intellettiva, relazionale, 
manageriale);

• Valutazione delle attitudini e della 
stabilità emotiva del candidato;

• Protocolli di indagine grafo-tecnica 
forense e standard procedurali;

• Integrazione di strumentazione e IA 
per analisi più scientifiche e precise 
(individuazione di falsificazioni).

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ambito dell’importanza della scrittura nei 
giorni odierni anche nei supporti tecnologici 
ed innovativi.

Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la simulazione di 
valutazione schematica di manoscritti e 
l’analisi di job description, la valutazione e il 

confronto della grafologia con ChatBot e 
altre tecnologie innovative.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dei principi della grafo-tecnica e le sue 
applicazioni in contesti formali, informali, e 
tech.

L’obiettivo del corso è fornire nuovamente 
importanza alla scrittura in virtù che 
viene dimenticata ma ha ancora un ruolo 
fondamentale nella società.

Tutto ciò ponendo le fondamenta tra il valore 
dell’analisi umana e il rigore del metodo 
scientifico.
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Turismo Crescita e Sostenibilità 
Coltivare la creatività dei giovani nelle imprese 
turistiche

Durante le lezioni si esplorerà il turismo non 
più come semplice accoglienza, ma come 
motore di rigenerazione territoriale. Il corso 
mira a trasformare gli studenti da operatori 
a creatori di valore, utilizzando la micro-
ricettività come palestra imprenditoriale 
per risolvere le sfide dell’Agenda 2030. 
L’obiettivo è sviluppare un profilo 
professionale ibrido, capace di narrare il 
territorio e innovare la tradizione. 
La didattica unisce il rigore normativo (dal 
burocratico al creativo) all’innovazione 
digitale per portare all’acquisizione di 
competenze tra cui:

• Progettazione di Business Model 
sostenibili e gestione di start-up nella 
Visitor Economy;

• Gestione degli adempimenti (SCIA, 
Alloggiati Web, ISTAT) come base di 
legalità per un turismo etico;

• Revenue Management e Marketing: 
Strategie di disintermediazione, 
definizione della Buyer Persona e 
Digital Storytelling;

• Guest Cycle Sostenibile: Dal check-in 
esperienziale alla fidelizzazione post-
soggiorno;

• Utilizzo di Software Professionali: 
Pratica su Channel Manager e 
strumenti di Digital Guest Experience 
(Chatbot/WhatsApp Business).

 
Le attività pratiche si svolgeranno in 
ambienti simulati (reception) con focus su 
Check-in Esperienziale, Gestione Creativa 
degli Imprevisti (problem solving laterale) e 
Role-Play Multilingue. 
Inoltre, è previsto un Project Work finale per 
la creazione da zero di un’impresa turistica 
(scelta immobile, concept, business plan e 
analisi economica).

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe.
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Lingua e Cultura Cinese: 
Verso l’HSK

Durante le lezioni si strutturerà un percorso 
completo per accompagnare lo studente 
dal livello principiante fino a un livello di 
sopravvivenza avanzato (indicativamente 
HSK 2/3).

Il corso integra le quattro abilità 
fondamentali (ascolto, parlato, lettura, 
scrittura) con una forte componente 
sociolinguistica, trasformando 
l’apprendimento in un’esperienza immersiva.

La didattica unisce metodi tradizionali e 
innovativi per portare all’acquisizione di 
competenze tra cui:

• Competenza linguistica completa: 
Fonologia, trascrizione Pinyin e 
scrittura logografica (Hanzi);

• Calligrafia e Arti Tradizionali: 
Laboratori di Shufa, ritaglio carta e 
nodi cinesi per connettere manualità e 
cultura;

• Gamification e TPR: Utilizzo di giochi 
e Total Physical Response per fissare 
lessico e strutture grammaticali;

• Role-Playing di vita reale: Simulazioni 
pratiche come “Il Mercato della Seta” 
(contrattazione) e situazioni di viaggio;

• Competenza Interculturale: Project 
Work per la realizzazione di eventi 
divulgativi sulla cultura cinese. 

Le attività teoriche e i laboratori pratici 
(scrittura con pennello, simulazioni di 
dialogo, utilizzo di App) verranno svolti 
sempre in base al livello di conoscenza, 
livello di classe, e di strumenti disponibili. 

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe.
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Corso Base di 
Intelligenza Artificiale

Corso Base di Intelligenza Artificiale: 
Strumenti per il Futuro Questo corso apre 
le porte al futuro e insegna a gestire il 
presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al funzionamento delle macchine, 
al loro processo di apprendimento e al loro 
utilizzo come estensione della mente, per 
supportare l’acquisizione di competenze e 
conoscenze tra cui:

• La Grafologia;

• Il pensiero critico e divergente;

• Il problem solving;

• IA Debole vs. IA Forte: Comprensione 
delle differenze e implicazioni pratiche 
per un uso consapevole.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore ormai fondamentale in tutti gli 
ambiti lavorativi: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali, come la creazione 
di un chatbot e di storie per lo sviluppo del 
pensiero creativo.

Le attività teoriche, oltre a quelle già 
menzionate, comprenderanno anche l’analisi 
dei dati, e riconoscimento di materiale 
generato da A.I.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative, ponendo le 
fondamenta tra la relazione fra uomo e 
macchina in modo reciproco e non passivo 
poiché l’intelligenza artificiale è uno 
strumento.

E questo strumento ci fornisce ciò che 
chiediamo e rappresenta un valido supporto 
se utilizzato con competenza, per cui non 
potrà mai sostituire il valore e la funzione 
dei docenti.
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Coding e Robotica

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla logica algoritmica e alla 
meccanica applicata, sviluppando la capacità 
di progettare e realizzare le basi della 
robotica con inizialmente i beebot fino a 
codificazioni e attività più complesse in base 
al livello dei partecipanti.

Il corso si focalizzerà sull’utilizzo del 
pensiero computazionale, per supportare 
l’acquisizione di competenze tra cui: 

• Pensiero computazionale e logica 
algoritmica;

• Project management di sistemi 
complessi;

• Problem solving e Debugging;

• Progettazione Hardware e Software 
(integrazione di componenti);

• Pensiero Creativo;

• Problem Solving.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la programmazione di robot 

(a blocchi e a testo) e la costruzione di 
prototipi autonomi.

Le attività teoriche includeranno l’analisi 
dei diversi linguaggi di programmazione (es. 
Python, Scratch) e i principi fondamentali 
della cibernetica, partendo da scratch e i 
beebot e avanzando in base al livello degli 
studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza.
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Programmazione WEB I Livello: 
HTML5 per la Didattica Inclusiva e la Prototipazione

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente 
Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla digital literacy e alla 
strutturazione del contenuto, utilizzando 
HTML5 e l’Introduzione al Front End come 
estensione della mente per la creazione di 
materiali didattici interattivi. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• HTML5 come strumento di creative 
coding e apprendimento ludico;

•  Principi di web accessibility per 
la creazione di contenuti didattici 
inclusivi; 

• Utilizzo del markup per 
l’organizzazione logica di unit 
didattiche complesse;

•  Sviluppo del pensiero logico 
sequenziale negli studenti attraverso il 
codice. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’innovazione didattica: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di una landing page per un 

progetto PNRR o l’utilizzo di wireframe per 
coinvolgere gli studenti nella progettazione. 
Le attività teoriche si focalizzeranno 
sull’integrazione del coding in discipline non 
strettamente informatiche.

le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire ai docenti 
competenze innovative nella progettazione 
di contenuti digitali, trasformando il coding in 
uno strumento pedagogico essenziale.
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Programmazione WEB II Livello:
Logica Computazionale Java e Design Didattico con CSS

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla logica di programmazione (OOP) 
e alla presentazione visiva, utilizzando Java 
e CSS come estensione della mente per 
rendere l’insegnamento delle STEM più 
pratico e coinvolgente. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Principi di programmazione a oggetti 
(OOP) con Java: classi, oggetti e 
ereditarietà (approccio concettuale);

• Utilizzo di CSS per il design di materiali 
didattici dinamici e inclusivi;

• Applicazione del Pensiero 
Computazionale per la risoluzione di 
problemi complessi in aula;

• Metodologie didattiche per introdurre 
linguaggi di programmazione a oggetti 
(es. Java) in modo graduale. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel blended learning: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come lo 
styling di piattaforme e-learning con CSS e 

la simulazione di semplici strutture logiche 
Java (es. loop condizionali) come attività di 
problem solving, la creazione di siti web ed 
e-comerce e tanto altro.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire ai docenti 
competenze innovative nell’integrazione 
didattica di Java e CSS, migliorando l’efficacia 
dell’insegnamento tecnico e scientifico.
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Programmazione WEB Advanced: 
Python, Data Storytelling e Piattaforme Collaborative

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’analisi dei dati, all’automazione 
e alla gestione dei contenuti collaborativi, 
utilizzando Python, Backend e WordPress 
come estensione della mente per 
l’innovazione didattica. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Fondamenti di Python per la data 
literacy e l’analisi di semplici dataset;

•  Utilizzo di WordPress per la creazione 
di piattaforme di e-portfolio e 
documentazione di progetto;

•  Sviluppo di contenuti interattivi (es. 
quiz di matematica) con semplici script 
Python;

•  Metodologie per insegnare l’etica del 
dato e la responsabilità nella gestione 
dei contenuti online. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza 
diretta nella gestione di progetti didattici 
complessi: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali, come la creazione 

di un backend minimo per la gestione di 
un registro elettronico di classe simulato e 
la personalizzazione avanzata di un tema 
WordPress.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire ai docenti 
competenze innovative per gestire la parte 
logica e collaborativa dei progetti digitali, 
rafforzando il principio che il backend e 
l’analisi sono strumenti a supporto della 
decisione pedagogica.
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Stampa 3D

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al design additivo, alla modellazione 
tridimensionale e alla scelta dei materiali, 
utilizzando la stampa 3D che è uno 
strumento di prototipazione rapida. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Modellazione CAD 
(Computer-Aided Design);

• Design thinking e Prototipazione 
rapida;

• Ottimizzazione dei parametri di stampa 
e dei materiali;

• Sviluppo di soluzioni creative per 
problemi spaziali;

• Utilizzo di piattaforme per la stampa;

• Progettazione modelli;

• Sviluppo Pensiero Creativo;

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Pensiero Inclusivo. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale in ambito industriale e 

artistico: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali sulla calibrazione 
delle macchine, l’ottimizzazione del file STL 
e la stampa di oggetti funzionali.

Le attività teoriche partiranno da in 
introduzione valutativa del livello per poi 
procedere verso l’analisi dei diversi processi 
di stampa (FDM, SLA) e l’impatto della 
produzione decentralizzata.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella fabbricazione digitale, 
ponendo le basi per l’utilizzo consapevole 
di questa tecnologia come strumento di 
trasformazione delle idee in realtà, che non 
potrà mai sostituire la creatività e la funzione 
di designer dell’uomo.
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Lego Spike: Apprendimento e Creatività
con i Robot Lego

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione visuale e 
all’ingegneria dei sistemi, utilizzando il kit 
Lego Spike per apprendere in modo ludico e 
strutturato. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Programmazione a blocchi 
(drag-and-drop);

• Risoluzione di problemi complessi 
(sfide a tempo);

• Lavoro di squadra e comunicazione 
efficace;

• Comprensione dei sensori e degli 
attuatori;

• Sviluppo del Pensiero Creativo.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’apprendimento STEM: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali focalizzate sulla costruzione di 
modelli Lego motorizzati e sulla scrittura di 
codice per farli interagire con l’ambiente (es. 
evitare ostacoli, seguire percorsi).

Le attività teoriche copriranno i principi base 
della fisica e dell’ingegneria meccanica.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative attraverso il gioco, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
logica e azione, poiché la robotica educativa 
è uno strumento potente.
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Circuiti Elettronici: 
La Logica dietro La Tecnologia

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla teoria dei circuiti, ai componenti 
attivi e passivi, e alla diagnostica, per 
supportare l’acquisizione di competenze 
come: 

• Lettura e interpretazione di schemi 
elettronici;

• Utilizzo del multimetro e 
dell’oscilloscopio;

• Saldatura e cablaggio di precisione;

• Progettazione di circuiti semplici 
(digitali e analogici);

• Attività con Arduino;

• Sviluppo Pensiero Creativo. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel cuore della tecnologia: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come l’assemblaggio di 
breadboard e la realizzazione di prototipi 
elettronici di base (es. luci LED, amplificatori), 
attività con Arduino, e sistemi dei circuiti 
elettrici. 

Oltre quelle menzionate alcune delle attività 
teoriche includeranno la legge di Ohm, 
i principi di base della corrente continua e 
alternata, e le teorie di volt.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative nella comprensione 
dei sistemi elettronici, ponendo le 
fondamenta per una relazione consapevole 
con i dispositivi.

L’elettronica è uno strumento che ci fornisce 
la base fisica per l’intelligenza artificiale, 
un valido supporto se utilizzata con 
competenza.
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Corso di Elettronica Advanced: 
Microcontrollori, Domotica Didattica e Etica Robotica

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’automazione, alla Robotica 
Educativa e all’uso etico della tecnologia, 
utilizzando i sistemi smart come estensione 
della mente per la didattica laboratoriale 
(es. serre domotiche). Si acquisiranno 
competenze tra cui: 

• Fondamenti di microcontrollori e 
la loro integrazione in sistemi di 
Domotica Didattica;

• Metodologie per l’introduzione della 
Robotica Educativa (es. Robobloq) nel 
curriculo STEM;

• Riflessione sull’etica e la responsabilità 
umana: l’uomo al centro dei riferimenti 
etici delle macchine;

• Progettazione di semplici sistemi di 
monitoraggio ambientale con sensori.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’integrazione tecnologica: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la configurazione di un 

microcontrollore per un sistema di irrigazione 
automatico e la discussione sulle implicazioni 
sociali della delezione tecnologica.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire ai docenti 
competenze innovative nell’Elettronica 
applicata alla didattica, rafforzando il 
principio che l’automazione è uno strumento 
che deve essere guidato dalla coscienza 
umana.
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Tematiche ChatBot: Progettazione e Implementazione
di Conversazioni Intelligenti

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al Natural Language Processing (NLP), 
al machine learning applicato e al design 
conversazionale, utilizzando il ChatBot per 
automatizzare processi comunicativi. 
Si acquisiranno competenze e conoscenze 
tra cui: 

• Progettazione di flussi conversazionali 
(user experience);

• Scrittura di prompt efficaci e tuning del 
modello;

• Integrazione di ChatBot in piattaforme 
digitali (es. Web, App);

• Gestione etica del dato e della privacy 
nella conversazione;

• Pensiero Critico;

• Pensiero Creativo;

• Problem Solving. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave del customer service 
e del marketing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, oltre a 
quelle menzionate altri temi e attività come 

la creazione e il testing di un ChatBot 
funzionante per casi d’uso specifici, 
le diverse modalità di utilizzo dei stessi 
chatbot, Le attività teoriche comprenderanno 
le introduzioni ai chatbot come si svolge 
il loro funzionamento, l’importanza della 
grafologia per l’utilizzo degli stessi l’analisi 
dei dati di interazione e i fondamenti 
dell’Intelligenza Artificiale Generativa.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella comunicazione 
automatizzata, rafforzando l’idea che l’IA 
conversazionale è uno strumento a supporto 
della ricerca e dell’estensione mentale 
umana.

10.
CORSI DI ALTA FORMAZIONE

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

58

30 ORE In presenza o Blended
(min. 60% in presenza)

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Digital Storytelling: L’Arte di Raccontare Storie 
con i Media Digitali

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla narrativa transmediale, 
alla sceneggiatura e all’uso strategico di 
immagini, suoni e video, per supportare 
l’acquisizione di conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Padronanza delle tecniche di Visual e 
Audio Storytelling;

• Scrittura creativa e adattamento per i 
diversi canali digitali;

• Sviluppo di competenze trasversali 
quali la creatività e l’inclusione;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico;

• Progettazione e produzione di 
contenuti Podcast e Video. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
in un settore chiave della comunicazione: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la creazione di un 
Podcast (dalla registrazione al mastering) e la 
produzione di un videoclip narrativo, di libri 
e narrazioni digitali.

Le attività teoriche includeranno 
l’introduzione, l’importanza della narrazione, 
la narrazione pedagogica e quella quotidiana. 
l’apprendimento tramite narrazione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel coinvolgimento del pubblico, 
ponendo le fondamenta tra il potere della 
narrazione umana e l’efficacia del mezzo 
digitale.

Il Digital Storytelling è uno strumento che 
potenzia l’impatto emotivo e informativo, 
pedagogico e migliora l’apprendimento.
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Droni: Pilotaggio, Normative e 
Applicazioni Professionali (Fotogrammetria)

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’aerodinamica, alla sicurezza del 
volo e alle normative EASA, utilizzando i 
droni come estensione della percezione 
visiva e strumento di mappatura. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Tecniche di pilotaggio manuale e 
automatico (volo a punti);

• Comprensione e applicazione delle 
norme di volo (spazi aerei);

• Fotogrammetria e rilievo aereo (uso di 
software di elaborazione);

• Manutenzione di base e 
troubleshooting. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’ispezione e dell’agricoltura 
di precisione: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali di volo in campo e di 
elaborazione dei dati raccolti.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dei sensori (GPS, Gimbal) e le responsabilità 
legali connesse al pilotaggio.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel campo dell’osservazione 
aerea, assicurando che il drone sia utilizzato 
come strumento di precisione e di valido 
supporto, mai a discapito della sicurezza e 
delle regole.
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Simulatore di volo: Principi di Aerodinamica
e Navigazione Aerea 

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi ai principi fondamentali 
dell’aerodinamica, alla meteorologia 
aeronautica e alla navigazione (VFR/IFR), 
utilizzando il simulatore per l’addestramento 
pratico. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Interpretazione degli strumenti di volo 
(Attitude Indicator, Altimeter);

• Procedure standard di decollo, 
navigazione e atterraggio;

• Gestione delle emergenze e crew 
resource management;

• Pianificazione di una rotta aerea 
complessa.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel mondo dell’aviazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali su 
simulatori di volo avanzati, replicando scenari 
reali e complessi (ove possibili altrimenti 
saranno usati simulatori o modalità XR).

Le attività teoriche comprenderanno 
l’analisi dei componenti di un aeromobile e i 
protocolli di comunicazione ATC (Air Traffic 
Control) oltre ad un programma introduttivo 
e vasto che spiega i principi di aereodinamica 
e di navigazione aerea.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’addestramento aeronautico, 
ponendo le fondamenta della relazione 
tra pilota e macchina in modo reciproco 
e non passivo, poiché il simulatore è uno 
strumento essenziale di preparazione.
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Arduino: Programmazione e Interazione Fisica
per il Mondo Reale

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi all’elettronica digitale e 
alla programmazione di microcontrollori, 
utilizzando Arduino per la creazione di 
progetti interattivi. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui:  

• Programmazione in linguaggio C/C++ 
su piattaforma Arduino;

• Interfacciamento di sensori e attuatori 
(input/output);

• Progettazione di sistemi di controllo e 
monitoraggio;

• Problem solving e troubleshooting 
hardware/software. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel physical computing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali focalizzate 
sull’assemblaggio di circuiti su breadboard 
e la realizzazione di prototipi di Internet of 
Things (IoT) di base.

Le attività teoriche, oltre a un’introduzione 
e alla spiegazione dall’ ABC di Arduino 
includeranno anche la lettura dei datasheet 

e la comprensione dei protocolli di 
comunicazione seriale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella prototipazione elettronica, 
ponendo le basi della relazione tra codice 
e mondo fisico, poiché Arduino è uno 
strumento didattico e professionale 
insostituibile.
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Office - ABC Digital:
Padronanza degli Strumenti di Produttività

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’automazione d’ufficio, alla gestione 
dei dati e alla comunicazione professionale, 
utilizzando la suite Office come in un corso 
ECDL per ottimizzare la produttività. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Fogli di calcolo: Analisi e 
rappresentazione di dati (funzioni 
avanzate, pivot);

• Elaborazione testi: Redazione di 
documenti professionali (formattazione 
complessa);

• Presentazioni efficaci: Storytelling e 
visual design;

• Pacchetto in Office;

• Gestione di cloud e collaborazione 
(OneDrive, Teams).

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ambiente lavorativo digitale: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la creazione di un report 

aziendale completo e l’uso di strumenti di 
automazione (es. macro).

Le attività teoriche si focalizzeranno 
sull’organizzazione digitale e la netiquette 
professionale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella produttività digitale, 
rafforzando l’idea che la padronanza degli 
strumenti di base è la fondazione per 
l’efficacia professionale.
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Web Radio: Produzione Audio, Regia
e Palinsesto Digitale

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla comunicazione radiofonica, alla 
produzione di contenuti audio e alla gestione 
di un broadcasting digitale, utilizzando la 
Web Radio come estensione della voce e 
strumento di Digital Storytelling. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui:  

• Tecniche di dizione e speakeraggio 
radiofonico;

• Produzione audio: Registrazione, 
editing e mastering (software DAW);

• Progettazione di un palinsesto e format 
radiofonici;

• Gestione tecnica della regia (mixer, 
microfoni, streaming);

• Immersione nell’olografic music;

• Immersione dell’I.A. e music. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel mondo della comunicazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la registrazione di jingle, la conduzione 
di un programma in diretta simulata e la 
gestione di un live streaming.

Le attività teoriche oltre al programma 
intero del corso includeranno anche l’analisi 
del target di ascolto e delle normative sul 
copyright.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel broadcasting digitale, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
creatività e tecnologia, poiché la Web Radio 
è uno strumento di espressione potente e 
accessibile come ben diceva Popper.
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Realtà Estesa (XR): Design e Sviluppo
di Esperienze Immersive (VR/AR)

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla modellazione 3D, all’interazione 
utente (UI/UX) e ai motori grafici (es. Unity, 
Unreal Engine), utilizzando la Realtà Estesa 
(XR) per la creazione di nuovi mondi digitali. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui:  

• Esperienza di visione Realtà Virtuale 
(VR) e Aumentata (AR);

• Progettazione di esperienze utente 
immersive e sicure;

• Asset creation e ottimizzazione per 
headset e smartphone;

• Applicazioni in ambito formativo, 
e dell’apprendimento;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Creazioni di attività immersive del 
programma scolastico.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore tech più innovativo: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di un ambiente virtuale 
interattivo (in base alle competenze degli 

studenti) e lo sviluppo di un filtro AR, le 
esplorazioni e la visione di alcune materie 
o di alcuni posti in vr e in ar in base al 
programma attuale.

Le attività teoriche oltre alle teoriche di 
base (introduzione, differenze, utilizzi) 
comprenderanno l’analisi dell’hardware e 
l’impatto psicologico dell’immersività, 
ed un riscontro sull’inclusività e 
l’apprendimento.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di esperienze 
digitali trasformative, ponendo le basi per 
l’utilizzo consapevole di XR come strumento 
didattico e professionale.

17.
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Corsi per docenti, nuove tecnologie
e nuovi metodi di insegnamento, aggiornamenti

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla didattica digitale integrata (DDI), 
alle metodologie attive e all’uso di strumenti 
tecnologici in classe, utilizzando le nuove 
tecnologie per l’innovazione didattica e le 
nuove metodologie in virtù che il docente 
è l’unico mediatore tra l’innovazione lo 
sviluppo per il nuovo mondo, e lo sviluppo 
delle menti geniali o che potranno salvare 
vite. Si acquisiranno conoscenze e 
competenze tra cui

• Progettazione didattica per 
competenze (metodologie attive);

• Flipped classroom e didattica 
laboratoriale;

• Integrazione di strumenti di IA e 
gamification nell’insegnamento;

• Valutazione formativa e sommativa in 
contesti digitali;

• Metodologie e tecnologie innovative;

• Xr Education;

• Onlife education;

• Thinking e Making for education;

• Narrazione pedagogica e ruolo mediale;

• Genitorialità e come affrontare la rete 
studente-genitore- docente.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’evoluzione della professione docente: Si 
potranno svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di moduli di apprendimento 
digitale e la simulazione di lezioni innovative, di 
metodologie innovative, di attività in Xr, e tante 
altre costruite sui bisogni o sulle richieste.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dei quadri normativi e dei modelli pedagogici 
emergenti e tante altre costruite sui bisogni 
o sulle richieste.  Le attività sia teoriche che 
pratiche verranno svolte sempre in base al livello 
di conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili tematiche 
ma ogni corso è stilato in maniera pedagogica e 
personalizzato in base alla classe, il numero e per 
qualsiasi richiesta esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella didattica, ponendo le 
fondamenta tra il valore del docente e l’efficacia 
dello strumento tecnologico. L’aggiornamento 
è un supporto essenziale se utilizzato con 
competenza ma può diventare catastrofico se 
utilizzato senza di essa.
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Laboratorio meteorologico: 
Analisi Dati e Previsione Ambientale

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla fisica dell’atmosfera, alla dinamica 
dei fluidi e all’analisi dei modelli climatici, 
utilizzando i dati meteorologici per la 
previsione. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui:  

• Lettura e interpretazione di mappe e 
modelli meteorologici (es. ECMWF);

• Utilizzo di strumentazione (barometri, 
anemometri, termometri);

• Analisi dei dati storici e trend climatici;

• Sviluppo di capacità di forecasting a 
breve e medio termine.

• 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella scienza dell’ambiente: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di una mini-stazione 
meteorologica e l’analisi di dati satellitari. 
Le attività teoriche includeranno la 
comprensione dei fenomeni estremi e il 
ruolo del clima globale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’analisi ambientale, 
rafforzando l’idea che la meteorologia è 
uno strumento scientifico a supporto della 
pianificazione e della gestione del rischio.
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Inglese: Comunicazione Professionale
e Business English

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla grammatica avanzata, alla 
fonetica e al lessico specialistico (Business 
English), utilizzando la lingua per l’espansione 
professionale e la comunicazione globale. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Fluidità e accuratezza nella 
conversazione (in base al livello della 
classe/corso) (speaking);

• Scrittura di e-mail e report aziendali 
formali (writing);

• Comprensione di presentazioni e di 
conversazioni (in base al livello della 
classe/corso) (listening);

• Utilizzo e conversazioni del vocabolario 
settoriale (in base al livello della classe/
corso) (Finanza, Marketing, Tech).

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella comunicazione interculturale: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come simulazioni di job 
interview, dibattiti e presentazioni in 
lingua (in base al livello della classe/corso). 

Le attività teoriche oltre quelle basilari 
di un corso di inglese comprenderanno 
l’analisi delle differenze culturali nella 
comunicazione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative per il mercato globale, ponendo 
le fondamenta per una relazione efficace 
con partner internazionali.

La lingua è uno strumento di supporto 
insostituibile, e permette l’apertura della 
mente.
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L’utilizzo di Scratch: 
Introduzione alla Programmazione Creativa

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla sequenza, al loop e alla 
condizione (if-then-else), utilizzando Scratch 
per sviluppare il pensiero logico e creativo. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui:  

• Programmazione a blocchi 
(introduzione al coding);

• Creazione di storie interattive, giochi e 
animazioni;

• Pensiero computazionale e debugging 
di semplici progetti;

• Lavoro di squadra nella progettazione 
di un prodotto digitale;

• Problem Solving;

• Sviluppo del Pensiero Creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella creazione digitale: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
realizzazione di un piccolo videogioco 
educativo o di un e-book interattivo. 

Le attività teoriche, oltre a spiegare lo 
strumento e il programma si focalizzeranno 
sui benefici del coding nell’apprendimento e 
sulla sicurezza online.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella logica e creatività, ponendo 
le basi della relazione tra idea e codice, 
poiché Scratch è uno strumento didattico 
potente e intuitivo. 
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Grafologia: Analisi della Scrittura per la Selezione
e la Consulenza Forense

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’analisi della scrittura, alle tecniche 
di valutazione della personalità e ai protocolli 
d’indagine, utilizzando l’analisi grafo-tecnica 
per la valutazione umana. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui:  

• Analisi schematica delle competenze 
(area intellettiva, relazionale, 
manageriale);

• Valutazione delle attitudini e della 
stabilità emotiva del candidato;

• Protocolli di indagine grafo-tecnica 
forense e standard procedurali;

• Integrazione di strumentazione e IA 
per analisi più scientifiche e precise 
(individuazione di falsificazioni).

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ambito HR e legale: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
simulazione di valutazione schematica di 
manoscritti e l’analisi di job description.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dei principi della grafo-tecnica e le sue 
applicazioni in azienda.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella valutazione delle Risorse 
Umane e nella consulenza legale, ponendo le 
fondamenta tra il valore dell’analisi umana e 
il rigore del metodo scientifico.
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La Bussola dell’Online: 
Media Literacy e IA

Durante le lezioni si esploreranno 
le dinamiche dell’era “post-verità”, fornendo 
gli strumenti cognitivi e tecnici necessari 
per navigare criticamente l’ecosistema 
informativo.

Il corso è progettato per trasformare 
lo studente da consumatore passivo a 
“esploratore dei media” consapevole, 
allineandosi agli standard internazionali 
ISTE e al quadro europeo DigComp 
nell’area della Information Literacy.

La didattica, fortemente esperienziale, simula 
il lavoro di fact-checkers professionisti e 
analisti digitali per portare all’acquisizione 
di competenze tra cui:

• Navigazione critica e contrasto alla 
disinformazione;

• Tecniche di Lateral Reading per la 
verifica di fonti, autori e datazione;

• Utilizzo di strumenti digitali (es. 
Reverse Image Search) per l’analisi dei 
contenuti;

• Riconoscimento dei Deepfake e 
comprensione dei meccanismi dell’IA;

• Cittadinanza digitale attiva ed etica 
nell’infosfera.

Inoltre, il corso offre laboratori pratici come 
“Detective di Fake News” (analisi di notizie 
virali), dibattiti sull’Intelligenza Artificiale 
ed eventuali Project Work su campagne di 
consapevolezza sociale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato.
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Coding Puro livello I

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla programmazione 
in C#, e l’introduzione dei  linguaggi di 
programmazione visual studio e C++ 
Concetti ed introduzioni essenziali in virtù 
delle innovazioni che ci porta il mondo e la 
scuola. 
In virtù di ciò il corso porterà ad acquisire 
conoscenze e competenze tra cui:  

• Sviluppo Pensiero Critico;

• Sviluppo Problem Solving;

• Sviluppo Pensiero Multimodale;

• Conoscenza dei linguaggi Binari;

• Sviluppo Team working;

• Conoscenze settoriali dei linguaggi di 
programmazione;

• Sviluppo applicazioni professionali per 
l’ambiente lavorativo. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
fondamentale sui concetti ed esperienze 
fondamentali per l’oggi ed il domani.

Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali tra cui: Le lezioni teoriche sulla 
conoscenza del sistema binario, la conoscenza 
di un linguaggio di programmazione, la 
conoscenza binaria, il sistema di algoritmi 
legati ai linguaggi di programmazione.

Lezioni pratiche che consisteranno nella 
co-creazione di sistemi di gestione di registri 
elettronici, agende settimanali, programmi con 
possibilità di passaggio file in rete locale.

Le attività sia teoriche che pratiche verranno 
svolte sempre in base al livello di conoscenza, 
livello di classe, e di strumenti disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. Il 
coding è uno strumento che ci fornisce ciò 
che chiediamo e rappresentano un valido 
supporto se utilizzati con competenza.
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Coding Puro Livello II: Linguaggi Scientifici 
(Python/Java) e Strutture Dati

Indirizzi Focus: Informatica e 
Telecomunicazioni, Elettronica ed 
Elettrotecnica, Chimica, Meccatronica, Energia.

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi ai principi di programmazione 
avanzata (OOP) e alla manipolazione dei dati, 
utilizzando Python e Java come estensione 
della mente per l’analisi scientifica e la 
risoluzione di problemi complessi. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Fondamenti di Python per la Data 
Science e la manipolazione di database;

• Logica di programmazione orientata 
agli oggetti (Java) e gestione delle 
strutture dati;

• Sviluppo di algoritmi per risolvere 
problemi di programmazione 
(Debugging);

• Utilizzo di Python e R in contesti 
scientifici e aziendali.

 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel coding applicato: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
realizzazione di semplici quiz o sistemi di 
manipolazione dati e l’integrazione di librerie 
in progetti scientifici.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella programmazione, ponendo 
le basi per l’utilizzo dei linguaggi più richiesti 
per l’analisi dei dati in ambito 
tecnico-scientifico.

2.
CORSO PER ITIS - Corsi di Coding

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

73

30 ORE IN PRESENZA

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Coding Puro Advanced: Python per l’Automazione 
e le API Industriali

Indirizzi Focus: Informatica e 
Telecomunicazioni, Elettronica ed 
Elettrotecnica, Meccatronica, Energia.

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi al Machine Learning, al 
Deep Learning 1 e allo sviluppo server-
side (Backend), utilizzando Python come 
estensione della mente per l’automazione 
industriale. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Programmazione Python per 
l’acquisizione dati da sistemi SCADA e 
PLC (es. pymodbus) 2;

• Sviluppo e gestione di REST API per 
l’interoperabilità macchina-macchina 
(M2M);

• Fondamenti di Data Mining e tecniche 
di apprendimento automatico 1;

• Progettazione di interfacce grafiche 
(GUI/HMI) con librerie Python (es. 
PyQt5) per il monitoraggio industriale.

 
 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’Industria 4.0: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
simulazione di un piccolo progetto di 
automazione Python 2 o la creazione di un 
backend per la gestione dei log industriali.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella programmazione di sistemi 
complessi, ponendo le basi per la carriera di 
Data Scientist o Automation Developer.
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Coding e Robotica

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla logica algoritmica e alla 
meccanica applicata, sviluppando la capacità 
di progettare e realizzare le basi della 
robotica con inizialmente i bee-bot fino a 
codificazioni e attività più complesse in base 
al livello dei partecipanti.

Il corso si focalizzerà sull’utilizzo del 
pensiero computazionale, per supportare 
l’acquisizione di competenze tra cui: 

• Sviluppo del Pensiero computazionale 
e logica algoritmica;

• Sviluppo del Pensiero creativo;

• Sviluppo del Pensiero Critico;

• Problem Solving.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore dell’automazione: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la programmazione di robot (a blocchi 
e a testo) e L’utilizzo di bee-bot e di boot 
indicati per la secondaria di primo grado.

Le attività teoriche includeranno 
l’introduzione con storytelling dei linguaggi 
Scratch con utilizzo e video di essi 
proseguendo sempre sotto una cornice 
narrativa didattica a spiegare i bee-bot e 
avanzando in base al livello degli studenti.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella creazione di sistemi 
intelligenti, rafforzando il principio che 
l’uomo mantiene il controllo del progetto. 
Il codice e la robotica sono strumenti 
che ci forniscono ciò che chiediamo e 
rappresentano un valido supporto se 
utilizzati con competenza.

4.
CORSO PER ITIS - Corsi di Coding

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

75

25 ORE IN PRESENZA

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Standard KNX e 
Integrazione di Sistemi

Indirizzi Focus: Elettronica ed Elettrotecnica, 
Costruzioni, Ambiente e Territorio, 
Meccatronica.

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al controllo di Home e Building 
Automation, concentrandosi sul protocollo 
KNX, standard mondiale , utilizzato come 
estensione della mente per l’efficienza 
energetica e il comfort abitativo. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Tecnologia KNX: principi fondamentali, 
topologia del sistema e limiti;

• Applicazioni per il controllo 
dell’illuminazione, sistemi HVAC 
(riscaldamento/ventilazione) e 
gestione energetica;

• Capacità di integrazione tra sistemi di 
costruttori diversi (interoperabilità);

• Fondamenti di project management 
per lo sviluppo di soluzioni KNX 
certificabili. 
 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella progettazione impiantistica smart: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la simulazione di 
configurazione di un impianto KNX e l’analisi 
di case study di building automation.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’impiantistica avanzata, 
ponendo le basi per la progettazione e la 
gestione di edifici intelligenti e sostenibili.

5.
CORSO PER ITIS - Corso sulla Domotica
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Integrazione Digitale Twin e
Manutenzione Predittiva

Indirizzi Focus: Meccatronica ed Energia, 
Elettronica ed Elettrotecnica, Meccanica.

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. Durante le 
lezioni si esploreranno i concetti relativi 
all’interconnessione tra mondo fisico e 
digitale (Digital Twin Manufacturing), 
all’automazione e all’analisi predittiva. Si 
utilizzerà la Meccatronica come estensione 
della mente per il controllo e il miglioramento 
continuo dei processi produttivi. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Concetti di Digital Twin: creazione 
di una replica digitale aggiornata in 
tempo reale di un sistema fisico;

• Manutenzione Predittiva (riduzione 
dei fermi macchina imprevisti) e 
ottimizzazione dei processi in tempo 
reale;

• Utilizzo di sensori IoT e algoritmi di 
Intelligenza Artificiale per l’analisi 
predittiva;

• Tecniche di progettazione integrata 
CAD-Multibody e simulazione 
dinamica.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella simulazione industriale: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la simulazione di scenari produttivi 
e la configurazione di un semplice sistema 
di monitoraggio predittivo (es. temperatura 
motore) basato su IoT.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella gestione integrata dei 
sistemi di produzione, ponendo le basi per 
una carriera nell’Industria 4.0.

6.
CORSO PER ITIS - Corso di Meccanotronica
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Programmazione PLC e 
Cinematismi Industriali

Indirizzi Focus: Meccanica, Meccatronica ed 
Energia, Elettronica, Informatica.

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione dei Controllori 
Logici Programmabili (PLC), alla cinematica 
del robot e ai bus di campo , utilizzando 
il braccio robotico come estensione della 
mente per l’automazione di linea. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Logiche di programmazione del PLC 
(es. Siemens S7-1200) e Logiche di 
programmazione;

• Fondamenti di elettromeccanica e 
pneumatica per l’automazione;

• Configurazione dell’hardware PLC e 
uso di software professionali (es. TIA 
Portal, Step7);

• Esecuzione di programmi PLC 
complessi partendo da specifiche 
tecniche realistiche.

 
 
 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’Automazione Industriale: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come l’esecuzione di esercizi sul pannello 
didattico, la simulazione del controllo del 
movimento del braccio robotico e la gestione 
di ingressi analogici.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella programmazione e 
nell’automazione, preparando lo studente 
all’esecuzione autonoma di programmi PLC 
complessi per la Robotica e l’Industria.

7.
CORSO PER ITIS - Corso Braccio Robotico
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Arduino: Programmazione e Interazione Fisica 
per il Mondo Reale

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi all’elettronica digitale e 
alla programmazione di microcontrollori, 
utilizzando Arduino per la creazione di 
progetti interattivi. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Programmazione in linguaggio C/C++ 
su piattaforma Arduino;

• Interfacciamento di sensori e attuatori 
(input/output);

• Progettazione di sistemi di controllo e 
monitoraggio;

• Problem solving e troubleshooting 
hardware/software. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel physical computing: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali focalizzate 
sull’assemblaggio di circuiti su breadboard 
e la realizzazione di prototipi di Internet of 
Things (IoT) di base.

Le attività teoriche, oltre a un’introduzione 
e alla spiegazione dall’ ABC di Arduino 
includeranno anche la lettura dei datasheet 
e la comprensione dei protocolli di 
comunicazione seriale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella prototipazione elettronica, 
ponendo le basi della relazione tra codice 
e mondo fisico, poiché Arduino è uno 
strumento didattico e professionale 
insostituibile.

8.
CORSO PER ITIS

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ
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Pacchetto Office - ABC Digital: 
Padronanza degli Strumenti di Produttività

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’automazione d’ufficio, alla gestione 
dei dati e alla comunicazione professionale, 
utilizzando la suite Office come in un corso 
ECDL per ottimizzare la produttività. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Fogli di calcolo: Analisi e 
rappresentazione di dati (funzioni 
avanzate, pivot);

• Elaborazione testi: Redazione di 
documenti professionali (formattazione 
complessa);

• Presentazioni efficaci: Storytelling e 
visual design;

• Gestione di cloud e collaborazione 
(OneDrive, Teams).

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ambiente lavorativo digitale: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di un report aziendale 
completo e l’uso di strumenti di automazione 
(es. macro).

Le attività teoriche si focalizzeranno 
sull’organizzazione digitale e la netiquette 
professionale.

le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella produttività digitale, 
rafforzando l’idea che la padronanza degli 
strumenti di base è la fondazione per 
l’efficacia professionale.

9.
CORSO PER ITIS

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ
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Programmazione WEB Livello I: 
Fondamenti di HTML5 e Architettura Front-End

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi alla marcatura strutturale 
e all’organizzazione logica dei dati su 
piattaforme digitali, utilizzando HTML5 
come estensione della mente per progettare 
interfacce (Front-End) che, sebbene statiche, 
sono fondamentali per la comunicazione 
tecnica. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Fondamenti di HTML5: strutturazione 
semantica del documento (layout per 
schede tecniche);

• Introduzione al Front End: principi 
di usabilità (UX) e accessibilità per 
applicazioni B2B;

• Pensiero logico-organizzativo per 
la disposizione gerarchica delle 
informazioni;

• Capacità di trasformare specifiche 
tecniche e flow-chart in una 
rappresentazione digitale iniziale.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella creazione di prototipi digitali: 
Si potranno svolgere attività pratiche e 
laboratoriali, come la creazione di una 
documentazione di progetto interattiva o di 
un wireframe per un pannello di controllo 
industriale (HMI).

Le attività teoriche si focalizzeranno 
sull’architettura client-server e il ruolo del 
markup nello sviluppo software.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella prototipazione digitale, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
ingegneria dei contenuti e logica strutturale. 
Il codice è uno strumento tecnico di 
supporto se utilizzato con rigore 
e competenza.

10.
CORSO PER ITIS
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Programmazione WEB Livello II: Fondamenti di Java e 
Design con CSS per Applicazioni Enterprise

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla programmazione orientata agli 
oggetti (OOP) con Java – 
un pilastro dell’informatica industriale – 
e alla presentazione visiva professionale con 
CSS. Si utilizzerà la combinazione di questi 
strumenti come estensione della mente 
per sviluppare applicazioni scalabili e con 
interfacce rigorose. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Fondamenti di programmazione Java: 
logica OOP, gestione delle eccezioni, 
strutture dati complesse;

• Introduzione a CSS avanzato: layout 
responsive, griglie e design system per 
l’uniformità professionale;

• Progettazione di interfacce utente (UI) 
chiare e funzionali per applicazioni di 
monitoraggio dati;

•  Capacità di integrare la logica di 
programmazione (Java) con l’estetica 
funzionale (CSS). 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ingegneria del software aziendale: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come la creazione di 
semplici script in Java per l’elaborazione 
di dati (es. gestione di array) e lo styling di 
dashboard per la visualizzazione di KPI (Key 
Performance Indicators).

Le attività teoriche includeranno i design 
pattern e l’analisi dell’architettura a tre livelli 
(tipica delle applicazioni enterprise).

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili

qQuesta è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella programmazione, ponendo 
le fondamenta tra il rigore della logica Java 
e il design funzionale, essenziale per la 
documentazione tecnica e la gestione dei 
sistemi.

11.
CORSO PER ITIS
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Programmazione WEB Advanced: Python, Backend per 
SCADA/HMI e Sviluppo di Contenuti Tecnici

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi all’automazione, all’acquisizione e alla 
manipolazione dei dati server-side (Backend) 
e alla creazione di sistemi di Human Machine 
Interface (HMI). Si utilizzerà Python, 
un linguaggio fondamentale per 
l’automazione industriale (SCADA, Modbus 
RTU) e l’analisi dei dati, come estensione 
della mente per l’ingegneria dei sistemi. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Fondamenti di programmazione 
Python per l’acquisizione dati da 
PLC e sistemi SCADA (librerie come 
pymodbus);

• Progettazione e sviluppo di Backend 
per la gestione di database e log 
industriali;

•  Introduzione alla creazione di GUI/
HMI per l’automazione, utilizzando 
framework come PyQt5;

• Gestione di contenuti tecnici con 
WordPress (documentazione di 
progetto, manuali, portfolio).

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’Industria 4.0: Si potranno svolgere 
attività pratiche e laboratoriali, come la 
simulazione di acquisizione dati da un 
sensore e la progettazione di un dashboard 
di monitoraggio.

Le attività teoriche includeranno 
l’architettura SCADA e i principi di data 
analysis applicata.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel full-stack tecnologico, 
ponendo le basi per una relazione autonoma 
con i sistemi di automazione, dove l’IA 
e il codice sono strumenti che migliorano 
l’efficienza produttiva.

12.
CORSO PER ITIS
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Elettronica: Fondamenti, Componenti e 
Diagnostica Avanzata

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi ai semiconduttori, ai microprocessori, 
ai segnali digitali e analogici, 
utilizzando i sistemi di diagnosi per la 
risoluzione di guasti. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Analisi di circuiti complessi (es. filtri, 
oscillatori);

• Progettazione e simulazione di schemi 
elettronici (software SPICE);

• Programmazione di base di 
microprocessori (come estensione del 
Corso 11, Arduino);

• Tecniche di saldatura SMD (Surface-
Mount Device) e riparazione.

Inoltre, il corso offre un’esperienza 
diretta nella prototipazione e riparazione: 
Si potranno svolgere attività pratiche 
e laboratoriali, come l’assemblaggio di 
schede elettroniche e la diagnostica con 
strumentazione avanzata.

Le attività teoriche oltre alle introduzioni 
e del prospetto basico si focalizzeranno 
in particolar modo sull’affidabilità dei 
componenti e le normative EMC.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’ingegneria elettronica, 
ponendo le fondamenta della relazione tra 
teoria e applicazione pratica del circuito.

13.
CORSO PER ITIS
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84

30 ORE In presenza, Blended o online

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Circuiti Elettronici: 
La Logica dietro la Tecnologia

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla teoria dei circuiti, ai componenti 
attivi e passivi, e alla diagnostica, 
per supportare l’acquisizione 
di competenze come: 

• Lettura e interpretazione di schemi 
elettronici;

• Utilizzo del multimetro e 
dell’oscilloscopio;

• Saldatura e cablaggio di precisione;

• Progettazione di circuiti semplici 
(digitali e analogici);

• Attività con Arduino;

• Sviluppo pensiero creativo.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel cuore della tecnologia: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come l’assemblaggio di breadboard e la 
realizzazione di prototipi elettronici di base 
(es. luci LED, amplificatori), attività con 
Arduino, e sistemi dei circuiti elettrici.

Oltre quelle menzionate alcune delle attività 
teoriche includeranno la legge di Ohm, 
i principi di base della corrente continua e 
alternata, e le teorie di volt.

L’obiettivo del corso è quello di fornire 
competenze innovative nella comprensione 
dei sistemi elettronici, ponendo le 
fondamenta per una relazione consapevole 
con i dispositivi.

L’elettronica è uno strumento che ci fornisce 
la base fisica per l’intelligenza artificiale, 
un valido supporto se utilizzata con 
competenza. 

14.
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EMC e Sicurezza 
Elettromagnetica Industriale

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
fondamentali della fisica del Campo Elettrico 
come vettore e, soprattutto, 
la sua manifestazione come interferenza 
elettromagnetica (EMC), essenziale per 
l’ingegneria elettrica ed elettronica. 
Si utilizzerà la fisica come estensione della 
mente per garantire il funzionamento 
armonioso dei dispositivi in ambienti 
complessi. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

•  Comprensione e calcolo del Campo 
Elettrico (N/C o V/m) e del Campo 
Magnetico (µT);

•  Principi di Compatibilità 
Elettromagnetica (EMC) industriale e 
sicurezza;

•  Analisi delle emissioni irradiate e 
condotte e delle prove di immunità;

•  Riferimenti normativi (Direttiva 
2014/30/UE) e Marcatura CE per 
l’immissione sul mercato dei prodotti 
elettrici.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’ingegneria di sistema: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la simulazione di un test EMC per 
analizzare i disturbi elettromagnetici causati 
da motori o dispositivi e l’analisi di case 
study su guasti dovuti a interferenze.

Le attività teoriche si focalizzeranno sulla 
schermatura elettromagnetica e sul ruolo dei 
campi nell’elettronica.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative e critiche nella sicurezza e nella 
qualità elettromagnetica, ponendo le basi 
per la progettazione di sistemi affidabili e 
conformi alle normative industriali. 

15.
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Microcontrollori, 
Domotica/Robotica Industriale e R&S

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente.

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi ai semiconduttori, ai microcontrollori 
e all’automazione di sistemi complessi 
(Domotica/Robotica Industriale), utilizzando 
la logica di sistema come estensione della 
mente per l’innovazione. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Innovazione e R&S (Ricerca e Sviluppo) 
nel settore dei semiconduttori (es. 
modello ST Microelectronics);

• Protocolli di comunicazione industriale 
per building and home automation (es. 
KNX, Modbus);

• Progettazione di sistemi di Domotica 
Industriale (HVAC, controllo 
energetico);

• Etica e responsabilità nell’uso della 
Robotica Industriale, riportando l’uomo 
al centro dei riferimenti etici. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’integrazione hardware: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 

come la simulazione della configurazione di 
un microcontrollore per un sistema KNX e 
la discussione sulle strategie aziendali per lo 
sviluppo di brevetti e innovazioni 
(Industry 4.0).

Le attività teoriche includeranno l’analisi 
dei More-than-Moore products e 
l’importanza dell’integrità e della 
sostenibilità nella produzione.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’elettronica avanzata e 
nell’automazione, ponendo le fondamenta 
della relazione tra competenza tecnica e 
responsabilità etica, in quanto l’ingegneria è 
uno strumento di progresso che deve essere 
guidato da valori.

16.
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Strategie Digitali 
per il Prodotto Tecnico

Indirizzi Focus: Grafica e Comunicazione, 
Sistema Moda, Informatica, Agraria, Meccanica 
(per la promozione B2B).

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi al Marketing Strategico, alla SEO 
(Search Engine Optimization) e all’analisi 
delle performance digitali, utilizzando 
gli strumenti di Web Marketing come 
estensione della mente per promuovere 
prodotti tecnici o servizi specializzati. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Elaborazione di un Piano Marketing 
Digitale completo per PMI;

• Analisi del Pubblico Target (Buyer 
Persona) e delle sue esigenze 
informative;

• Utilizzo di strumenti di analisi avanzata 
per il Monitoraggio e l’Ottimizzazione 
delle campagne;

• Strategie per la generazione di lead 
qualificati (contatti commerciali). 
 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’innovazione continua: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la simulazione dell’ottimizzazione di 
un sito web industriale e l’analisi di trend e 
tecnologie di web marketing per le PMI.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella promozione digitale, 
ponendo le basi per la trasformazione del 
sito web da vetrina a potente strumento di 
conversione visitatori-clienti .

17.
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Brand Identity e 
Lead Generation B2B

Indirizzi Focus: Grafica e Comunicazione, 
Sistema Moda, Informatica, Agraria, Trasporti e 
Logistica. 

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i 
concetti relativi al Social Media Marketing 
all’avanguardia, alla pianificazione dei 
contenuti e all’aumento della visibilità del 
brand. Si utilizzeranno i canali social come 
estensione della mente per creare una forte 
Brand Identity e generare lead qualificati. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Sviluppo di un Calendario Editoriale 
allineato con gli obiettivi di business;

• Tecniche di Content Marketing e 
Storytelling per i social network (es. 
LinkedIn B2B);

• Strategie per l’aumento della visibilità 
del brand e l’ottenimento di risultati 
misurabili;

• Attività pratica e laboratoriali, 
creazione di video (videomaking) per la 
valorizzazione del brand, la simulazione 
dell’ottimizzazione di un sito web… etc;

• Analisi delle performance e reportistica 
per ottimizzare la strategia.

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella comunicazione digitale: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione e la gestione simulata di 
campagne social, imparando a trasformare 
i canali in potenti strumenti di crescita 
aziendale .

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella gestione dei canali social, 
ponendo le fondamenta della relazione 
tra brand e pubblico per un successo 
organizzativo duraturo.

18.
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Moda: Design, Tendenze e 
Sostenibilità nel Settore Tessile

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla storia della moda, al visual 
merchandising, al design di collezioni e alla 
gestione della filiera produttiva, utilizzando la 
creatività per l’innovazione stilistica. 
Si acquisiranno conoscenze e competenze 
tra cui: 

• Fashion design e sketching tecnico;

• Analisi delle tendenze di mercato e 
delle previsioni (forecasting);

• Sostenibilità e circular economy nel 
tessile;

• Brand storytelling e comunicazione di 
moda. 

Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nel settore: Si potranno svolgere attività 
pratiche e laboratoriali, come la creazione 
di moodboard, la prototipazione di capi di 
abbigliamento di base e l’analisi di materiali 
innovativi tramite l’I.A ed il mondo XR.

Le attività teoriche tratteranno di 
un’introduzione e una esplorazione della 
moda italiana nel mondo facendo riferimento 
anche sulla figura di Giorgio Armani 

ricordando l’importanza del made in italy. 
Inoltre, le lezioni includeranno l’analisi dei 
marchi di lusso e fast fashion.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nel design e nella gestione, 
ponendo le fondamenta tra la creatività e la 
responsabilità etica e ambientale del settore.

19.
CORSO PER ITIS

ORE CONSIGLIATE PER IL CORSO MODALITÀ

90

30 ORE In presenza, Blended o online

www.electroinfo.it - scuole@electroinfo.it -  Tel. +39 081 1808 8576



Catalogo dettagliato dei Corsi Formativi

Laboratorio meteorologico: 
Analisi Dati e Previsione Ambientale

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla fisica dell’atmosfera, alla dinamica 
dei fluidi e all’analisi dei modelli climatici, 
utilizzando i dati meteorologici per la 
previsione. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Lettura e interpretazione di mappe e 
modelli meteorologici (es. ECMWF);

• Utilizzo di strumentazione (barometri, 
anemometri, termometri);

• Analisi dei dati storici e trend climatici;

• Sviluppo di capacità di forecasting a 
breve e medio termine.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella scienza dell’ambiente: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la creazione di una mini-stazione 
meteorologica e l’analisi di dati.

Le attività teoriche includeranno la 
comprensione dei fenomeni estremi e il 
ruolo del clima globale.

Satellitari (in base al livello di conoscenza 
degli studenti sarà strutturato poi 
personalmente il corso. Alcune attività 
potrebbero variare in assenza di strumenti).

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzati

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nell’analisi ambientale, 
rafforzando l’idea che la meteorologia è 
uno strumento scientifico a supporto della 
pianificazione e della gestione del rischio.

20.
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Potenziamento di Matematica e Fisica: 
Metodologie e Esercitazioni Avanzate

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alle strutture logico-matematiche 
complesse e ai principi della fisica classica e 
moderna, utilizzando il pensiero critico per la 
risoluzione di problemi. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Ragionamento logico-deduttivo e 
Pensiero laterale;

• Padronanza di calcolo differenziale 
e integrale (Matematica); Analisi di 
circuiti e meccanica quantistica (Fisica);

• Metodologie di problem solving 
strutturato e modellizzazione.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nell’applicazione scientifica.

Iniziando con un ripasso dei concetti di 
fisica e matematica, proseguendo con la 
risoluzione esercizi complessi e l’esecuzione 
di esperimenti di Fisica per la verifica delle 
leggi, e si focalizzerà in maniera prioritaria sui 
fondamenti assiomatici delle discipline.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative e solide nelle discipline STEM, 
rafforzando l’idea che la conoscenza è uno 
strumento che ci fornisce la chiave per 
comprendere e gestire il presente.

21.
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Scienze della Terra e Biologia: 
Dalle Dinamiche del Pianeta alla Vita

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla geologia, all’ecologia, alla genetica 
e alla fisiologia, utilizzando il metodo 
scientifico per l’analisi dei fenomeni naturali. 
Si acquisiranno conoscenze 
e competenze tra cui: 

• Analisi di ecosistemi e biodiversità;

• Comprensione delle dinamiche 
terrestri (tettonica, vulcanismo);

• Basi di biologia cellulare e genetica (es. 
DNA e RNA);

• Utilizzo di strumenti di laboratorio 
(microscopio, kit di analisi ambientale).

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta che 
potranno fare gli studenti e una panoramica 
differente dalle normali lezioni: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, come 
l’analisi di campioni geologici o biologici 
tramite la realtà aumentata la simulazione 
di ecosistemi tramite la realtà virtuale 
o aumentata, e ove ci sia la possibilità 
l’esplorazione di un giardino o di un orto per 
analizzare da vicino le piante e farci rivivere 
tramite l’I.A. il suo processo vitale.

Le attività teoriche comprenderanno l’analisi 
dell’impatto umano sull’ambiente e le sfide 
della sostenibilità, l’impatto dell’I. A.  
la differenza fra la vera sostenibilità e la 
green energy e quella commerciale.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella comprensione del mondo 
naturale, ponendo le fondamenta tra 
l’osservazione e l’intervento consapevole 
sull’ambiente.

22.
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Corso di Simulatore di Volo: 
Navigazione Aerea e Logistica Aerospaziale

Indirizzi Focus: Trasporti e Logistica (indirizzo 
Aeronautico), Elettronica, Informatica

Questo corso apre le porte al futuro e 
insegna a gestire il presente. 
Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
relativi alla pianificazione del volo, alle 
procedure aeronautiche e al controllo del 
traffico aereo , utilizzando il simulatore 
di volo come estensione della mente per 
l’addestramento pratico e il problem solving. 
Si acquisiranno competenze tra cui: 

• Pianificazione di un volo reale 
e procedure conformi a quelle 
aeronautiche;

• Lettura e interpretazione delle carte 
meteorologiche e dei piani di volo;

• Tecniche di controllo del traffico aereo 
(ATC) e comunicazioni terra-aria;

• Simulazione delle procedure di volo e 
gestione di scenari operativi complessi.

 
Inoltre, il corso offre un’esperienza diretta 
nella logistica dei trasporti: Si potranno 
svolgere attività pratiche e laboratoriali, 
come la replica fedele della cabina di un 

monomotore turistico e l’analisi delle 
dinamiche di carico e sicurezza del trasporto 
aereo.

Le attività sia teoriche che pratiche 
verranno svolte sempre in base al livello di 
conoscenza, livello di classe, e di strumenti 
disponibili.

Questa è un’introduzione alle possibili 
tematiche ma ogni corso è stilato in maniera 
pedagogica e personalizzato in base alla 
classe, il numero e per qualsiasi richiesta 
esplicita.

L’obiettivo del corso è fornire competenze 
innovative nella navigazione e nella 
logistica aerospaziale, ponendo le basi per 
una carriera nei trasporti e nella gestione 
operativa.

23.
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Corso impiantistica civile e 
norme CEI (N.64/08)

Durante le lezioni si esploreranno i concetti 
fondamentali dell’impiantistica civile con 
un focus primario sull’acquisizione di abilità 
pratiche. Attraverso un approccio 
“learning by doing”, i partecipanti 
impareranno a realizzare fisicamente un 
impianto elettrico completo: dalla lettura 
della planimetria e degli schemi alla posa 
delle canalizzazioni, dal cablaggio dei circuiti 
di comando all’assemblaggio del quadro 
elettrico, fino al collaudo finale.

Il corso si focalizzerà sull’operatività di 
cantiere per portare all’acquisizione di 
competenze tra cui: 

• Acquisizione di manualità nelle 
operazioni di taglio, spelatura, 
crimpatura e connessione;

• Realizzazione in autonomia dei 
principali circuiti (punti luce, prese, 
comandi a relè);

• Interpretazione corretta di schemi 
unifilari, funzionali e planimetrie;

• Applicazione pratica delle Normative 
CEI 64-8 e DM 37/08 per sicurezza e 
dimensionamento;

• Assemblaggio e cablaggio di quadri 
elettrici d’appartamento;

• Testing e Troubleshooting con utilizzo 
di multimetro per la ricerca guasti. 

Gli Obiettivi del Corso

1. Acquisire manualità: 
Padronanza di taglio, spelatura, 
crimpatura e connessione;

2. Autonomia operativa: 
Realizzare i principali circuiti abitativi 
secondo standard funzionali ed estetici:

3. Interpretazione tecnica: 
Tradurre schemi unifilari e planimetrie in 
installazioni fisiche;

4. Applicazione normativa: 
Implementare le prescrizioni CEI 64-8 
direttamente nel montaggio.

24.
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